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EDITORIAL 

Agradecemos a nuestros lectores sus cartas de felicitación al editar por vez primera 
un INDICE que corresponde al año 1980. 

Antes de terminar el monstruoso Torneo de Linares, tendrán Vdes. este número 
en su casa. En marzo ofreceremos amplia información de este evento, sin duda encua
drado entre los más importantes del mundo. 

También esperamos para finales de marzo poder editar el libro de este 111 TORNEO 

"CIUDAD DE LINARES" que, como ya es habitual, será enviado condiciona/ a todos los 

lectores de «JAQUE'" salvo que nos den instrucciones en contrarío. 

DEINTERESGENER&L 
Me veo en la necesidad de notificar a los lectores, corresponsales, d istribui

dores, colaboradores y editoriales vinculadas con «JAQUE» que D. ADOLFO GON
ZALEZ PER EZ, actualmente responsable de la firma Unión Distribuidora de Ajedrez 
de Barcelona, causó baja en esta empresa en octubre de 1979. 

Insisto, por tanto, que cualquier gestión que d icho señor real ice ,  es totalmente 
ajena a «JAQUE,, y d e  la cual en modo alguno soy responsable ,  s i  bien en  caso 
de producirse, les ruego me lo comuniquen, para poder ejercer en defensa de los 
intereses propios y de mis lectores, las acciones que legal mente puedan corres
ponder. 

Me complace ratificar a todos los interesados que la Revista •¡JAQUE,,, a tra
vés de su ed itor-d irector D. José M .• González,  es la DISTR IBU I DO, RA EXCLUSIVA 
de todas las ediciones de Sahovski lnformator para España y sus sóscriptores, me
diante contrato legal izado con la editora de origen en Belgrado, CEíNTAR ZA UNA
PREDJ IVANJE SAHA, en vigor hasta el año 1986. Como consecuencia,  cualquier 
ejemplar de Informadores, Encicl oped ias, etc. ,  que no provenga de esta Editori a l ,  
será producto _de entrada i l egal en el país. 

· 

José M.• Gorlzález 
Editor - Di rebtor 

oa·,...__----------�--------m: 



\ / 

I 
1 

«J AQU E» 
Editor - Director 

JO SE M.• GONZALEZ 
Arbitro Internacional de la F.l.D.E. 

CORRESPONDENCIA 

Loyola, 13 - Apartado de Correos, 529 
Teléfonos 943 = 45.43.03 y 42.64.15 

SAN SEBASTI AN (España) 
SECRETARIA: Marta Isabel González 

CORRESPONDENCIA: María Jesús Recondo 

COLABORADORES DIRECTOS 

Luis Mari Fernández, Félix del Hoyo, José María 
Lanz Gardeta y José María Lanz Jr. 

" J A  Q U E • 1981 
Suscripción Anual (11 ejemplares) 

ESPAÑA Y POR'1'UGAL: Ptas. 1.600,
Resto del mundo: 

Vía superficie S USA 28 
VIA AEREA $ USA 36 

Depósito Legal 767 - 1970" 
Editora y Distribuidora de 

Cuadernos Teóricos Argentinos - Ediciones Mar
tinez Roca, S. A. - Editorial Bruguera - Editorial 
Aguilera - Ediciones Limitadas Catalán - Relojes 

JAQUE y B.H.B. Extra. 
Batsford Limited - Chess Player - Chess British 

Magazine Publications of England. 
Hugo Mursia Editare de Italia. 

EDICIONE S DE LA F.l.D.E. Sahovski lnformator 
de Yugoslavia. 

·JAQUE· LLEGA A 85 PAISES 

COLABORADORES TECNICOS 

Grandes maestros: 

J. M. Bellón (España), F. Gheorghiu (Rumanía), 
S. Gligoric (Yugoslavia), L. Kavalek (U. S. A.), 
M. Najdorf (Argentina). A. Pomar (España), 
T. Petrosian (U.R.S.S.). M. A. Quinteros (Ar-

gentina), V. Smyslov (U.R.S.S.) 

Maestros Internacionales: 

R. Calvo (España), M. Czerniak (Israel), J. Du
rao (Portugal), A. Medina (España), G. Kolta
nowski (U.S.A.), Manuel Rivas (España), Jan 

Eslon (Suecia), J. Szmetan (Argentina), 
R. Torán (España) 

IMPRENTA: Gráficas Bas 
COMPOSICION DE TEXTOS: Egia 

CLICHES: Pantocrom 

AÑO XI - NUMERO 110 

1.º de Febrero de 1981 

Ejemplar suelto: 150 Ptas. 

COLABORADORE S 

España: F. Noriega (Asturias), R. Crusí More 
'
(Barcelona). A. Villate (Bilbao). L. García (lrún), 

A. Ortega (Las Palmas). B. Espuny (Linares), 
J. Barceló (Mallorca). J. Neri Junquera (Oviedo), 
J. A. Fumero (Tenerife), J. Ramírez (Murcia). 

B. López Esnaola y J. A. Coello (Vitoria). 

J. Moreno (Zaragoza) 

Extranjero: J. M. Gutiérrez (Alemania), J. Mug

nos y O. M. Veronesse (Argentina), Ronald 

Cámara y S. Rovedo (Brasil). L. M. Vera (Chile), 

Romel io Mil ián (Cuba), Matos Rivera (Repúbli

ca Dominicana). H. Danilo García (Nicaragua}. 

Enrique Bird Picó (Puerto Rico) 

COLABORACIONES ESPECIALES 

Fede1·ación Española de Ajedrez y todas las 
Federaciones Provinciales. 

Federación Internacional de Ajedrez. 

DI STRIBUIDORE S 

Librería Historia (Alcoy), Librería Jaume Montsó 
(Palma de Mallorca). Enrique Catalán y Librería 
Francesa Barcelona). Arturo Diéguez (Bilbao), 
Antonio Cadaveira, Librería Clemente y Librería 
Lázaro (Galicia). Enrique Lara y Librería Viader 
(Gerona). Editorial Aguilera (Madrid). José Ra-

mírez (Murcia). Librería General (Zaragoza) 
Extranjero: E. G. Pider, Librería Caissa, Dino 

Ruggieri y Antonio Francia (Argentina}. C. X. 
Guanabara, Librería Padrao y Agencia Van-Damme 
(Brasil). Librería Universal (Costa Rica), Luis 
M. Vera (Chile), Librería Saint-Germaine (Fran
cia). Joaquín Durao (Portugal), Sahovski lnfor-

mator y B. Kazic (Yugoslavia) 

�·'i 



Elimino a Robert Hubner y disputará el títu lo a Karpov 

Del 20 de diciembre al 7 de enero se 
ee!ebró en la local idad italiana de Merano 
e l  match final de  candidatos, entre V I K
TOR KORCHNOI (Suiza) y ROBERT HOB
N E R  (Alemania) . Este encuentro progra
mado a 1 6  partidas final izó en la 10.•, 
aunque mejor pudiéramos decir que ter
minó en la 8.•, ya que las dos siguientes 
no se han contabi lizado para efectos de 
puntuación oficia l ,  por estar aplazadas 

2 

después de pasar el primer control de 
l as 40 jugadas. En el las, una estaba su
perior KORCHNOI  y la otra presentaba 
todo e l  aspecto de tablas.  

Durante e l  match HÜBNER h izo uso de 
uno de los tres aplazamientos a que t ie
nen derecho, y al l l egar a l a  novena parti
da, sol icitó e l  segundo para e l  que ya no 
hubo reanudación al mandar una carta a l  
árbitro principal Henk Flokers, abandonan
do e l  match antes de reanudarse las cita
das y la 1 1 .•. Sorprendente decisión que 
su amigo y mecenas, el armador Wi lfred 
H i lgert, achaca "ª los excesos de los me
dios informativos y en especial de la  Te
l evisión. Piensa que HÜBNER se sentía 
acosado por los fotógrafos y l as cámaras 
en todo momento y que fue decis ivo ne
gativamente un  artículo que apareció en 
e l  semanario a lemán "Der Spiegel" aque
lla semana " .  

HÜBNER ,  d e  32 años, e s  u n  hombre in
trovertido, excéntrico y misántropo, que 
vive en un apartamento de 30 metros ·cua
drados , sin teléfono, televis ión, ni frigorí
fico, es ahora reincidente en «tirar la toa
l l a »  en situaciones adversas. R ecordamos 
los cuartos de final  que jugó en Sevi l l a  
en  1 971 contra PETROSIAN.  Entonces e l  
G.  M .  alemán, tras se is  tablas,  perdió la 
séptima partida e imprevistamente aban
donó e l  match.  Entonces, como ahora, 
HüBNER perdió los nervios y achacó a l  
árbitro (HARRY GOLOMBEK) permit ir  las 
deficientes condiciones de ruidos y bu l la 
dentro del salón de juego. Ahora la culpa 
la tuvieron los medios informativos . . .  

Nosotros pensamos que e n  Sevi l l a  e l  
único culpable fue PETROSIAN , y e n  M e
rano sin duda que fa responsabilidad debe 
recaer sobre KORCHNO I .  Sin duda sus 
ayudantes en este encuentro, los G .  M .  
HORT y S I G U RJOHNSON, n o  pudieron pre
parar le para soportar contrariedades. Lás
tima,  porqu e  se trata de un ajedrecista 
de excepción, muy joven, gran maestro 
desde 1 968, y el primer ajedrecista ale
mán que l lega a la  final  de  candidatos 
hasta donde n uestra memoria a lcanza. Es 
de los pocos j ugadores que el pasado año 
venció a KARPOV ( Bad Kissingen), y en 
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1979 alcanzó en el torneo de Munich l a  
:misma puntuación que SPASSKY, ANDERS
SON y BALASHOV. Su campaña en e l  tor
neo actual de candi datos ha sido excep
cional . 

Pocas veces hemos visto un match tan 
agresivo como éste. Comenzó ganando 
HüBNER con blancas, pero inmediatamen
te KORCHNOI  respondió venciendo la se
gunda. La tercera tablas y e l  a l emán se 
imponía en la cuarta. Dos tab las más y 
el sub-campeón mundial  se desmelena 
aprovechando los errores de su adversa
rio,  para vencer en las dos s iguientes. 
Ya con e l  a lemán desmoral izado se jue
gan las s iguientes que resultan durís imas 
(9.ª y 1 0.•) y quedan aplazadas s in  es
peranzas para Hü BNER de poder remontar 
la desventaja de un punto que l leva en 
ese momento v más bien con la impre
sión de que esa diferencia puede aumen
tar. Pi erde los nervios y abandona e l  
match.  

Y así , otra vez e l  ex-soviético con pasa-

porte suizo V I KTOR KORCHNOI ,  revalida 
el títu lo  de sub-campeón mundial  y ad
qui ere e l  derecho d e  medirse de nuevo 
con el campeón ANATOLI KAR POV con e l  
título e n  juego. Derecho adquirido legí
timamente y con todo .merecimiento. Ha 
l uchado a tope en los momentos adversos 
del  match y ha d emostrado una vez más,  
que por lo menos . .  es e l  segundo jugador 
mund ial. 

Muy bien KORCHNOI ; mantiene i ndem
ne su espíritu de lucha habitual que tanto 
h izo sudar a KARPOV en los ú lt imos en
cuentros de Baguio ,  y está perfectamente 
preparado física y técnicamente. Los G. M .  
STEAN y SE IRAWAN fueron sus ayudan
tes en Ita l ia y lo serán también contra 
KAR POV, cuando aproxi madamente en ju
nio se enfrenten de nuevo en una apa
sionante final que no nos perderemos. 

Volveremos próximamente sobre esta 
f ina l .  Mientras, veamos e l  marcador y l as 
ocho partidas jugadas: 

E .L .O.  2 3 4 5 6 7 8 9 1 0  1 1  12 13 1 4 1 5  1 6  Total 

Víktor KORCHNOI 
R obert H U BNER 

2 .695 O 1 112 O 1/z  112 1 1 A A - - - - - -
2 .600 1 O 112 1 1/z 112 O O A A - - - - - -

(Comentarios del M. l. ROMAN TORAN) 

Partida número 1 
Blancas: HüBNEFÍ 

Neg•ras: KORCHNOI 
D EFENSA CARO-KANN 

1 .  P4H, P3AD 
Casi una sorpresa . la  adopción de la 

d efensa Caro-Kann,  por parte de Korchnoi , 
aunque la jugó frente a Karpov -y pasó 
serios apuros- en el match para e l  título 
mundial  de 1 978. Normal mente, Korchnoi 
juega la defensa francesa, con la que em
pató, s in  probl emas , en e l  tercer juego 
del match que hoy ofrecemos. 

2.  •P4D, P4D 
3. C3AD, •Px·P 4. CxP, A4A 

La l ínea clásica .  Contra Karpov jugó 4 .  
. . . .  C3A; 5 .  CxC + , PRxC y, como antes 
decía ,  Korchnoi tuvo dificultades. 

S. C3C, A3C 
6.  P4TR, P3TR 10. DxA, ·D2A 
7. C3A, C2D 1 1 .  A2D, CR3A 
8. PST, A2T 12. 0-0-0, P3R 
9. A3D, AxA 13.  C4R, . . .  

Hübner s e  aparta d e  l a  continuación 

« c lásica " 1 3 . P4A, aunque también se ha 
jugado mucho, ú lt imamente, la  i dea de 
Spassky, 1 3 .  D2R ,  para segu ir  con CSR .  
13 .  . . .  , A2R 

El  comienzo de un dudoso plan,  cuando 
lo  normal es 0-0-0. 
14. R1C, P4A!?  

Más seguro y acorde con el espíritu de 
esta defensa es 0-0-0. Korchnoi s e  aden
tra en un pel igroso p lan .  
15.  CxC + ,  CxC 

Digna de consideración era 15 . . . . , AxC. 
ya que si 16. PxP, CxP; 1 7. D5C+ ,  D3A! 
1 6. ·P�P. AxP 1 7. ·D2·R,  0-0 

Aquí tenemos la clave de l  plan de Korch
noi: plantear una l ucha con enroques en 
flancos distintos . Desde l uego, el r ey en 
el centro está muy expuesto y, a esta al
tura de la partida,  tampoco dejaría de te
ner serios riesgos e l  enroque largo. De 
ahí esta decisión, a pesar de que es evi
dente que, en la típica carrera de ataques 
mutuos que se establece en este tipo de 
partidas, fas b lancas tienen mejores pers
pectivas. a l  d isponer de la ruptura P5CR ,  
con la que,  oportunamente, forzarán l a  
apertura de importantes vías d e  penetra
ción. 
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18.  C5R, TR1D 
Pero no 18 . . . .  , AxP, a causa d e  1 9 .  

A4A!, con l as amenazas 20. OxA y 20. 
C6C, ganando material ; por ejemplo :  1 9 .  
. . .  , 03C ; 20. TR 1 AR ,  A50 ( s i  20 . . . .  , A4A; 
2 1 .  AxP!); 2 1 .  C4A, gana, ya que,  si 21 . 
. . .  , 03T; 22.  TxA y, si 21 . . . .  , 04A; 22. 
A60. 
19. •P4AR, Ti01 A  
20. 'P4CR!, A3C 21 .  A1A! ,  . . .  

Con profundo concepto, Hübner n o  de
b i l ita su  posición con 2 1 . P3A, conside
rando que los cambios no d isminui rán su 
fuerte presión. 
21 . . . .  , C2D 

A 2 1  . . . .  , A50; 22.  C3A! y 23.  P5C. 
22. Cx:C!, TxC 23. P5C ! ,  . . . 

L lega la ruptura, que da c lara ventaja 
a las b lancas. 
23. . . .  , Txl 25. T3D! ,  PxP 
24. Txl, OSA 26. PxP, P4R 

Unica reacción posib le ,  ante l as amena
zas de ruptura, pero . . .  
27. P6C!!, . . .  

A pesar d e  todo, l lega l a  ruptura, pues
to que, s i  ahora: 27 . . . .  , P5R ;  28 . T3AO ! ! ,  
OxO ; 29 .  TxT + l l eva a l  mate y ,  s i  2 7  . . . .  , 
P3A ;  28 . P6T ! ,  P5R ;  29. P7T + .  R 1 T; 30.  
T3AO!, 03R; 3 1 . OxP! ! ,  ganando, o bien,  
28 . . . .  , PxP; 29 . 02T! 
27. . . .  , PxP 28. PxP, T3A 

Prepara P5R ,  que ahora sería refutada 
con 29. T3AO ! ,  03R ; 30. OxP ! ! 
29. D2C, P5R 

Si 29 . . . .  , 03R ; 30.  T3C R ,  0 1 R ;  3 1 .  
050+!, 03R ; 32.  0 1 T ! ,  o b ien 3 1  . . . .  , T3 R ;  
32. T5C!, A2A; 33. OxPC, con neta ven
taja. 
30. T3CR ,  T3AR 31 .  T4C!, D3R 

Ya no hay defensa eficaz, puesto que,  
s i  3 1  . . . .  , T3R ;  32.  OH ! ,  A50 ; 33. TxP, 
TxP ;  34. 04T! , T30 ;  35. T8 R + ,  R2A; 36. 
07R +  y 37.  OxT. 
32. TxP!, TxP 33. D2R!, . . . 

Pese a la desapar ición del  PCR,  el ata
que blanco sobre co lumnas y d iagonales 
es ahora decis ivo, con fu lminantes ame
nazas de penetración. 
33 . . . . , 061 

A 33 . . . .  , 040; 34. T8 R + ,  R2T; 35. 02T + ,  
gana. 
34. D4A + ,  R 1 A  

S i  34 . . . .  , R2T; 3 5 .  T4T + . 
35. P3C, T3AD 

O bien 35 . . . . ,  08T; 36. 08A+. R2A; 
37.  08R+ y 38 . D.6 R mate o ,  si 35 . . . .  , T8C; 
36. T4T ! y 37. T4A, decidir ía. 
36. A3T + 
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Y las negras abandonaron. Hübner  su
peró claramente a su rival . 

( 1 . o ) 
POSICION FINAL: 

K O R C H N O I  

H ü B N E R  

Partida número 2 
(Comentarios de:I M. l. ROMAN TORAN) 

'81ancas: KORCHNOI 
'Negras: HOBNER 

APERTURA INGLESA 
1 .  1P4AD, P4AD 

La defensa s imétrica de la apertura i n
g lesa;  l as alternativas son 1 . . . .  , P4R; 1 .  
. . .  , P3 R ,  para segui r  con P40 y l a  e lástica 
1 . ... , C3A R .  

2 .  P3CR, C3AD 3. C3AR, P3CR 
En la cuarta partida Hübner prefirió 3 .  

. . .  , P4R ,  opon iéndose a l a  ruptura P40, 
obteniendo excelente juego. 

4. P4D, PxP 
5. Cx;P, A2C 8. C3A, P3D 
6. C2A, C3A 9. 0-0, A2D 
7. A2C, 0-0 10.  P3C, . . . 

Todas estas evoluciones son norma. l es 
en el desarro l lo de esta l ínea de juego. 
Aquí  otra idea es 1 0 .  P3TR y, si 0 1 A; 
1 1 .  R2T, para oponerse al cambio del  alfi l 
que va a real izar Hübner.  · 

10.  . . .  , D 1 A  
1 1 .  A2C, A6T 
12. ne, rn10 
1 3. P4R, AxA 

1 4. RxA, P3R 
15. T1 R, P3TD 
1 6. C4T, ... 



El control  de l  punto « S D »  asegura a las 
blancas una firme ventaja de espacio, pe
ro la posic ión de las negras es sól ida. 
�6. . . . ,  ne 1 7. T1A:D, 020 

Prematura sería la reacción 1 7. . . . ,  
P4eD ? ,  a causa d e  18 .  PxP, PxP; 19. e4D' 
18. D3A, D2R 19. e3R, C2D 

Hübner tiene que buscar a l ivio en los 
cambios, ante el reducido campo de ac
ción que t ienen sus p iezas. 
20. AxA, RxA 
21 . D2R, P4TR 23. e3A, D3A 
22. TR1 D,  e4A 24. P3A, . . .  

Ante l a  amenaza eso Korchnoi mantie
ne el control posicional con su habitual 
habi l idad ,  sin apr esurarse en forzar los 
acontecimientos, como podría ser aquí una 
j ugada más agresiva, como 24. P4A. 
24. . . ., P4GD 

La ún ica r eacción viabl e ,  pero ,  como ve
remos, a costa de debi l itar este sector. 
25. PxP, GSD 26. D2AR, GxPSG 

Pero no 26 . . . . ,  PxP ?, debido a 27. TxCI , 
DxT; 28 . esA + ,  ganando la dama. 
27. e2R ! ,  e6T!? 

Es difíc i l  encontrar un p lan c laro para 
las negras, pero esta j ugada es muy arti
ficiosa y deja al cabal lo mal s ituado. 
28. e4D, TD1A 29. D2R ! ,  P4D? 

Ante la amenaza 30. P4eD,  ganando e l  
P .T .D. ,  Hübner busca un contrajuego tác
t ico,  pero omite la aguda répl ica táctica 
de su adversario. Más prudente parece 
29 . . . . ,  T1TD ,  mas sería refutada con 30. 
P4eD,  esT; 3 1 .  e6A, T2D ;  32. PSR , o b ien 
30 . . . .  , e2e ; 3 1 . T7A ! ,  con absoluto do
min io ;  en cuanto a 29 . . . . ,  P4T? perdería 
·•ras 30.  D2e. 
30. PSR ! ! ,  DxP 

Si 30 . . . .  , D2R ;  3 1 . P4eD,  e2e; 32. e6A. 
3 1 .  e3R-5A + ,  R3A 
32. DxD +, RxO 33. C7R,  . . .  

La clave: con las amenazas exT y e6A + 
se fuerza la ganancia de mater ia l .  
33 .  . . . ,  P4TD 
34. exT, TxC 36. P4A, P3A 
35. T3A ! ,  R3D 37. T1-1AD, T2A 

Si 37 . . . .  , P4R ; 38 . PxP + ,  PxP;  39. C6R, 
RxG ;_.  40.  Txe, con fác i l  triunfo. 
38. P4G D ! , . . .  

Otro golpe táctico, que decide fina lmen
te la l ucha. 
38. . . . ,  e3T 

Si 38 . PxP; 39. TxC6T, PxT; 40. 
ese + ,  R2D ;  4 1 . CxT y gana p ieza. 
39. PSC 

Y las negras abandonaron .  
( 1 - o) 

POSle lON F I NAL:  

K O R e H N OI 

H ü B N E R  

!Partida número 3 
�klncas: HOm�IEli't 

¡, egras: IKO'ftCHl\lm 
IDIEFENSA FRAl\lCES/.\:, 

1 .  P4R, P3R 18.  exe, Axe 
2. •P4D, P4D 19. A3D, P4TD 
3. C2D, P4AD 20. AxA, TxA 
4. PRxP, PRxP 21 .  A4D, TxT + 
5. Ase +. G3A 22. DxT, ne 
6 .  CR3A, PxP 23. P3eD, T2C! 
7. exP, A2D 24. 020, P4AD! 
8.  e2-3A, C3A 25. A3R, T2D !  
9. 0-0, A2R 26. 030, D3C 

10. T1 R, 0-0 27. T1D,  D3A 
1 1 .  ·P3A, T1R 28. OSA, A1A 
1 2. Ase, ·P3TR 29. D3A, D3R 
1 3. A3R,  A3D 30. D4A, D3AD 
14. P3TR, 1P3TD 3 1 .  D8C, PST 
1 5. A1AR, esR 32. D8R, D3R 
1 6. exe, Pxe 33. :ose, D3AD 
1 7. G2D, A4AR 34. D8R, D3R 

Tablas,  por repetición de j ugadas. 
C1h·1h) 
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POSICION FINAL DE LA 3.• PARTIDA 

K O R C H N O I  

H Ü B N E R  

Partida número 4 

(Comentarios de HENHY B. KUPERMAN) 

Blancas: KORCHNOI 

Neg·ras: HÜBNER 

APERTU RA I N GLESA 

1 .  P4AD, P4AD 
2. P3CR, C3AD 3. C3AR, P4R 

H übner modifica el rumbo; en  la se
gunda partida del match jugó 3 . . . .  , P3CR 
sin avanzar los peones centra les ,  y, al en
trar en e l  medio juego, quedó con posi· 
ción inferior. 

4.  C3A, P3CR 7. cm, P3D 
S. A2C, A2C 8. C2A, A3R 
6.  0-0, CR2R 9. P3D, P4D 

U n a  excepción a la regla que aconseja 
no mover dos veces e l  mismo peón en 
la apertura. 
10. P3C, o-o 1 3. PxP, eso 
1 1 . ne. T1A 1 4. C3R, 020 
1 2. P4R, PxPR 1 S. C3R-SD, P4A! 

Rompe el s imétrico panorama para ob
tener  un mayor dominio de espacio. 
16.  ASC, CxC 1 8. A3T, 030 
1 7. PAxC, A2A 1 9. P3A, A1R! 

Buen golpe en  esta lucha d e  posicio
nes ;  el alf i l  apoyará el avance de los peo
n es del s ector dama. 
20. T1A, T2A 
2 1 .  PxP, PxP 22. A3R, P4C! 

.. 6 

----- --- ---

Amenaza 23 . . . .  , P5C y captu rar el PD; 
la posición blanca comienza a tambalearse .. 
23. 030, P3TD 

Sin prisa ; toma la cas i l la  «4CD" y vuel
ve a amenazar P5C. 
24. P4CR, . . .  

Korchnoi ,  en s ituación inferior, s e  de
cide a entregar la cal idad para pescar en 
río revuelto y especular con e l  apremio. 
de l  tiempo de las negras. 
24 . . . .  , PSC 
25. AxC, PRxA 28. AxP, OxP 
26. C1 D, A4C 29. C3R, D4C 
27. T4A, PxP 30. C2C, . . .  

U nica para n o  perder material .  
30 . . . .  , T2R 32. DxA + ,  R1T 
3 1 .  D2A, AxT 33. DxPT, P60! 

El a lfi l  entrará matando. 
34. Ox•P, ASO + 
3S. R1T, T2T 
36. P4TR, D3C 
37. DxO, PxD 
38. P5T, PxP 

Suspendida. 

39. A6R, TxPT 
40. P4A, T8T 
4 1 .  TxT, AxT 
42. R2T, . . .  

POSICION SUSPEN D I DA :  

Hü B N E R  

K O R C H N O I  

SEC R ETA: 42. . . .  , R2C 

43. R3C, T1R 
44. ASO, T7R 
4S. R3A, T7D 
46. A4A, ASO 

47. C 1 R ,  R3A 
48. C2C, T7 A +  
49. R3C, T7A 

Amenaza 50 . . . .  , TxA y el PC corona. 
50. A8C, T6A + S 1 .  R2T, A7A 

Y Korchnoi abandonó. El cabal lo  queda 

----------



copado y se amenaza PST y P6T. 
( o - 1 ) 

POS I CION F I NAL:  

H ü B N E R  

K O R C H N O I  

¡partida número 5 

Blancas: HÜBNER 

Negras: KORCHNOI 

DEFENSA FRANCESA 

1. P4R , P3R ;  2. P4D, P4D ; 3. C2D, P4AD;  
4.  PRxP, PRxP ; 5.  Ase + ,  C3A; 6 .  CR3A, 
PxP; 7. 02R + ,  D2R; 8. CxP, Dx<D + ;  9. 
CxD, C3A; 10.  P3AD, A4AD ; 1 1 .  C3CD, 
A3C; 12. P3A, P3TD; 1 3. A3D, O·!>; 14.  
ASCR, C2D; 15. 0-0-0, C2·4R; 1 6. A2A, 
P3A; 17. A4A, A3R; 1 8. C2·4D, A2A R ;  19.  
TR 1 R ,  TR1 R ;  20.  T2R, P3C;  21 . CxC, CxC; 
22. T1 -1H ,  TxT; 23. TxT, PSD; 24. PxP, AxP; 
25. T2D, A4R ;  26. AxA, CxA ; 27. CSA, 
T1AD; 28. CxPC, AxP; 29. CST, CSA; 30. 
CxC, AxC; 31 . R1C, P4A; 32. P4CR, PxP; 
33. PxP, T2A; 34. T4D, 'R1 A ;  35. P4T, Tablas. 
( %-%) 

KORCHNO I  y HüBNER protagonizaron el ma\ch más «vjol ento » de Jos últimos .·. 
años, que terminó con la victoria de KO RCHNOI  por l!,bandono de su_ rival. ' ' 

·. ·-. 1 

7 -��· 



POSICION F I NAL DE LA 5 .• PART I DA 

K O R C H N O I  

H Ü B N E R  

Partida número 6 
Blancas: KORCHNOI 

Negras: HOBNER 
GAM B IT O  D E  DAMA R EHUSADO 

1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R; 3. C3AR, 
P4D; 4. C3A, A2R; S. A4A, O·O; 6. P3R, 
P4A; 7. PDxP, AxP; 8. D2A, C3A; 9. UD, 
D4T; 10. P3lD, A2R; 11. C2D, P4R; 12. 
ASC, PSD; 13. C3e, D1D; 14. A2R, P4TD; 
1S. Axe, AxA; 16. 0-0, PST; 17. esA, D4T; 
18. C3xP, A2R; 19. P40D, D2T; 20. A3A, 
PxP; 21. PxP, Axe; 22. exA, DxP; 23. 
020, DxPC; 24. DxD, exD; 2S. exP, T6T; 
26. C6D, A3R; 27. T1C, C7A; 28. TR1A, 
CxP; 29. PSA, P4A; 30. ese, T7T; 31. T1R, 
PSA; 32. P6A, A4A; 33. liD1A, 170; 34. 
T2R, T6D; 3S. P7A, PSR; 36. AxP, AxA; 
37 . .P8A=D, TxD; 38. TxT+, R2A; 39. e3A, 
AxP; 40. T7A+, R3R; 41. TxC+ (S), PxT; 
42. RxA, T7D+; 43. R3A, TxP; 44. TxP, 
P4T; 4S. TSC, T7A+; 46. RX'P, T4A; 47. 
T8e, T4T; 48. e4R, PST; 49. T6e+, R2R; 
SO. T6Tfl, P6T; S1. C3A, P7T; S2. R4D, 
T8T; S3. eso+, R2D; S4. TxP, T8D+; SS. 
R4R, T8R+; S6. e3R, R3A; S7. R4D, T8TD; 
S8. T6T+, R2D; S9. CSA, TST+; 60. RSD, 
T4T +; 61. R4R, TST +; 62. C40, T8T; 63. 
C6A, TBeD; 64. CSR+, 'R2R; 6S. C3D, 
T8D; 66. C4A, R2D; 67. C6R, R2R; 68. 
RSR, T8R+; 69.- RSD, T8TD; 70. CSA, 
T8D+; 71. RSR, T8R+; 72. C4R, R2D; 73. 
T2T, H3A; 74. T2A+, 'R4e; 7S. RSD, TSD+; 

76. C2D, R3C; 77. R6D, R2C; 78. T2TD, 
T8TR; 79. T2C+, R1A; 80. T2A+, R2C; 
81. C4A, T3T +; 82. RSD, T4T +; 83. CSR, 
R3C; 84. T2C+, R2A; 8S. ne. T7T; 86. 
T1A+, R2C; 87. C7A, T7D+; 88. R6R, R3C. 
Tablas. ( 1h -% ) 

POS I CI ON F I NAL DE LA 6.• PARTI DA 

H Ü B N E R  

K O R C H N O I  

Partida número 1 
'Bfancas: HOBN,ER 

Negras: KORCHNDr 
DEF ENSA F RANCESA. 

1. P4R, P3R; 2. P4D, P4D; 3. C2D, P4AO; 
4. PxPD, iPRxP; S. AS'e+, C3A; 6. CR3A, 
PxP; 7. 02R+, D2R; 8. CxP, DxD+; 9. 
RxD, A2D; 10. e2-3A, C3A; 11. Trn, 
Cxe+; 12. 'Cxe, 0-0-0; 13. A3D, A4AD; 
14. P3AD, TD1R+; 1S. R1A, TxT+; 16. 
RxT, CSC; 17. A4AR, P3A; 18. T1D, e4R; 
19. A2A, AxC; 20. TxA, A3R; 21. P3A, 
P3TR; 22. R2A, T1D; 23. T1D, R2D; 24. 
T1R, CSA; 2S. P4TR, P3T; 26. A6C, T1AD; 
27. P4CR, T3A; 28. T2R, P4e; 29. PST, 
P4T; .30, A3D, T3C; 31. P3e, C3D; 32. T2A, 
C2A; 33. A2R, C4R; 34. T2D, R3A; 3S. 
R3C, T2C; 36. A3R, e2A; 37. A4D, T1C; 
38. A1A, H2A; 39. R4A, C1D; 40. A3D, 
A2D; 41. R3C, C3R(S); 42. A2AR? (mejor 
A3 R ) , PST; 43. A2A, PxP; 44. PxP, R3D; 
4S. A4R, A3A; 46. A3R, T1TD; 47. P4AD, 
PCxP; 48. PX'P, PSD; 49. AxPD, AxA; SO. 
AxP+, R4A; S1. A7R+, RxP; 52. PxA, 



T2T; 53. A6D, C4C; 54. R4A, T2A + ;  55. 
R3R, T6A + ;  56. R2H, T2A; 57. A5R, C6A; 
58. T2A + ,  R4C ; 59. A 1T, C7T; 60. R3D, 
CxP ; 61 . T2CR, T6A+ ; 62. R4D, TSA; 63. 
R5D??, CGR + ;  64. R5R. B'lancas abando
nan sin esperair respuesta. ( O - 1 ) 

POSIC ION F I NAL DE LA 7.ª PARTIDA 

K O R C H N O I  

H ü B N E R  

rtida número 8 
Blancas: KORCHNOI 

Negras: HüBNER 
GAM BITO DE DAMA ACEPTADO 

1 .  P4D, P4D; 2. P4AD, PxP; 3. C3AR, 
P3TD; 4. P3R, C3AR; 5. AxP, P3R ; 6. D2R, 

P4A; 7. PxP, AxP; 8. 0-0, P4CD; 9. A3D, 
C3A ; 10. C3A, A2C; 1 1 .  P4R, C2D; 12. 
HD, D2A; 13 .  ASC, O·O; 14.  T (1T) 1 A, P3A; 
15. A3H, AxA; 1 6. DxA, TD1 R? ;  1 7. P4TD, 
PxP; 18. CX'P, 041; 19. A2A, C2-4R; 20, 
CxC, <PxC; 2 1 .  OSA, T1D;  22. DxD, CxD; 
23. C5A, A1A;  24. A3D, TSD ;  25. A1A, 
R2A; 26. TxT, PxT; 27. P4CD, C3A; 28. 
C3D, C2R ; 29. T7A, T1 D ;  30. P4A, T3D;  
3 1 .  R2A, R 1 R ; 32.  C5H, R1D; 33.  T4A, R1R;  
34. A3D, A'2D; 35 .  T7A, A4C; 36 .  AxA + ,  
PxA; 37. T7T, C3C; 38. CxC, PxC; 39. 
P5R, T3A; 40. TxP, "WSA; 41. Tx.P, R2A; 
42. T3C, TxP; 43. T3D, Rinden. ( 1 ·O) 

POSICION FINAL DE LA 8 .ª PARTIDA 

H Ü B N ER 

K ORC H N O I  

IV TORNEO OPEN INTERNACIONAL 

"CIUDAD DE SAN SEBASTIAN'' 
La F ederación Guipuzcoana de Ajedrez 

está dando los ú ltimos toques a la orga
nización de lo que será la cuarta edición 
del  « Open»  I nternacional , que por s istema 
suizo a n ueve rondas, tendrá lugar en la 
citada ciudad del  1 1  al 1 9  de abr i l  pró
ximos. 

La Organización hace esfuerzos para me
jorar los premios del  pasado año que con
sist ieron en 54.000 pesetas para el  pri
mero, hasta un total de 1 60.000 pesetas. 

También manti ene contactos para lograr 
la participación de titu l ados, así como la 
del· campeón nacional. 

En e l  próximo número de «JAQUE» am
p l iaremos esta información , adelantando 
que el evento tendrá Jugar en los salones 
del  H otel Costa Vasca. 

Para cualquier i nformación complemefl
tar ia ,  d ir ig irse a: D. M iguel  Angel Muela. 
Teléfonos 943: 76 . 1 8.40 y 72.36.39. 
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Por cons iderarlo de i nterés, ofrecemos 
hoy a nuestros lectores una partida de l  
Campeonato Mundia l  Juven i l  celebrado re
cientemente en la ciudad alemana de Dort
mu nd. 

Esta producción ha sido cons iderada por 

el campeón mundia l  GARY KASPAROV co
mo su mejor partida en este evento y los 
comentarios de l a  misma son también de l  
citado. Los h emos reproducido y traducido 
de la revista soviética « 64 » .  

El precio del ataque· 

( Po.r �I G. M. GARY KASPAR9V) 

iBilancas: KASPAROV 
Negras: R. AKESON 

1 .  P4D, C3AR 3. C3AR, 1P3CD 
2. P4AD, P3R 4. P3TD, . . . 

Esta continuación ofrece a l as negras 
gran d iversidad en la e lección: 4 . . . .  , A3T; 
4 . . . .  , P4A ; 4 . . . .  , P4D; 4 . . . .  , A2C. 

4 . . . .  , A2C 
5. C3A, P4D 6. PxP, CxP 

Esta es una réplica de l as más usuales 
en los ú ltimos tiempos contra e l  sistema 
4.  P3TD. Pienso que un centro fuerte .d e  
peones proporciona a l a s  b lancas mejores 
posib i l idades y que 6 .  . . .  , PxP es más 
sólido. 

7. P3R, A2R 
8. Ase + .  P3A 9. A3D, CxC 

Un cambio un tanto precipitado; era me
jor 9 . . . . , 0-0 ; ó 9 . . . .  , C2D,  efectuando el 
cambio después de jugar ilas b lancas P4R .  
10. PxC, C2D 1 2 .  0-0, PxP?! 
1 1 .  P4R, P4AD 

Esto ya es un  serio fal lo  posicional:ct'es
pués del cual , la  superioridad b lanca se 
hace l atente. E ra más fuerte 12  . . . . , 0-0, 
manteniendo la tensión en el centro hasta 
que las b lancas definieran la posición de 
su a lfi l de dama. 
13 .  PxP, 0-0 
14 .  D2R, T1A 1 5. A2C, . . .  

Todas las piezas b lancas ocupan una 
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dispos ición ideal , mientras que las negras 
deberán todavía, encontrar un lugar có
modo para su dama. 
15 .  . . .  , D2A 17.  CSR, P4C D !  
1 6 .  D3R!, C3A 18. P4A, D3C 

Las negras han conseguido posicionar 
su dama, pero a cambio de considerables 
concesiones en e l  centro .  Comprendiendo 
que ,  en pocas jugadas, e l  ataque blanco 
en e l  flanco de rey pµede ser muy pel i
groso, las negras intentan debi l itar e l  po
tencial atacante b lanco mediante el cam
bio de la pareja de alfiles. Las próximas 
jugadas b lancas están dir igidas a evitar lo .  
1 9. fl1T,  PSC 
20. PxP, AxPC 21. TD1 C ! ,  . . .  

Obstacu l izando e l  cambio d e  los alfi les 
" negros " y creando la amenaza A3T. 
2 1 .  . . .  , P4T'D 22. D2R !, . . .  

E l  a lf i l  "blanco» tendrá también u n  iiñ
portante papel en el ataque .  Por ejemplo,  
nada se conseguía con l a  precipitada 22. 
P5A?, A3T! 
22, . . .  , t>2T 23. PSA, D1T  

Los dos  bandos han  consumado sus p la
nes. Las negras han creado una desagra
dable presión en el centro, pero sus pie
zas, pr incipalmente la dama, se han a· l e
jado demasiado de l  flanco de r ey que ,  
como me pareció frente a l  tabl ero, las 
b lancas podían sacar partido de el lo .  
24.  1PSD?! ,  . . .  

Las b lancas comienzan las actividades, 
pero, indudablemente, era más fuerte in
cluir e l  cambio 24. PxP, PxP. Probable
mente e l  ataque de las blancas, después 
de 24. PxP ,  PxP; 25.  P5D, PxP; 26. C4C 
sería muy peligroso. También parecía muy 
fuerte la posición b lanca, después de 24. 
PxP, PxP ; 25. T4A. La apresurada jugada 
del texto permite a las negras rechazar 
la pr imera o leada del ataqu e .  
24. . . . ,  Px-PD 
25. C4·C, CxC 26. PxC, P3A 



Ahora la programada 27. P5R encuentra 
la sencil la répl ica 27 . . . .  , A6A .  Con el  fin 
de apoyar el ataque, las blancas deben 
adoptar medidas extremas. Por esto, tras 
una med itación de 45 mi nutos, s iguió: 
27. AKP! ,  . . .  

Sacrifi cando e l  a lfi l ,  las b lancas l i mpian 
el camino a sus peones, que adquieren 
una fuerza terr ib le .  Además, con 27.  AxP, 
varía  radical mente el  carácter de la  l ucha, 
lo cua l ,  considerando la  escasez de re
curs0s de tiempo, a menudo suele ser 
desagradable para e l  contri ncante . Yo con
seguí "calcular,. hasta fas tablas forzadas. 
Aunque parezca paradój ico,  este resultado 
h•.Jb iera sido el  razonabl e .  He aquí la va
loración de la  precipitada 24. P5D. 
27. . . .  , TxA 28. PSR, T3TR? 

¡El cálculo de las blancas se justif ica !  
Las negras cometen inmediatamente un 
error reculando con la  torre a una cas i l l a  
i nadecuada .  La  mejor defensa correspon
d ía a 28 . . . .  , T2A ;  29. P6A, THA! 

No resulta, por ejemplo, el ataque fron-

tal 30. AxP + ?, RxA; 31 . T5A, A7D! y las 
negras consiguen una eficaz defensa. Es 
más fuerte 30. T3A! Ahora l as negras tie
nen donde elegir: 

1 )  30 . . . .  , R 1 T;  3 1 .  T3T, PxP ;  32. AxP ! ,  
TxA; 33. TxT + .  RxT; 34. T3C ! ;  

2)  30 . . . .  , D 1 A ;  3 1 . ASA, D5A; 32.  T4A, 
D7T; 33. T 1 - 1 A R ,  y no se v is lu mbra la de
fensa ; 

3) 30 . . . .  , A7D;  3 1 . T3T; 
4) 30 . . . .  , T5D ;  3 1 . T3CR !  y l as a mena-

zas P5, P6 y D5T son imparables. 
5) 30.  . . .  , A 1 A! ( la continuación más 

fuerte) ; 3 1 .  D5C ! ,  R 1 T  (31  . . . .  , A3R ;  32. 
T3C R ,  P3C ; 33. D6T, R 1 T; 34. AxP) ; 32 .  
TxA ! ,  PxP ! ;  33.  D6T, PxT; 34.  AxP!, ASC!!; 
35. A 1 C +. R 1 C ;  36. PxP ,  AxT; 37.  ose +  
con tablas. 

Está c laro que la  ú lt ima variante es d i
fíc i l  de calcular y la j ugada 28 . . . .  , T3T? 
es fáci l  de explicar. 
29. P6A, T2A 30. P6R, 

Otra atractiva cont inuación : 30 .  TD 1 A, 
T2A; 3 1 .  D6R ,  D 1 D ;  32.  A5C !  es menos 
clara a causa de la  variante 32 . . . .  , PxP ;  
33. ABR. D2R ; 34. AxT +. DxA ; 3S. DxD + .  
RxD ; 36. T7A + ,  R3R. 
30. . .. , D 1 D !  

Las negras deciden sacrif icar u n a  torre 
por dos pel igrosos peones y con e l lo  e l u
den una espectacular derrota, posible tras 
30 . . . , D 1 A R ;  3 1 . P7A + .  R 1T; 32. TxA!!,  
PxT; 33. DxPCD ! ,  T1 A ;  34 . DxD + .  TxD; 
35. P7R,  ó 30 . . . .  , D 1 C ;  3 1 . P3T, A 1 A D ;  32 .  
TxA!! , DxT (32 . . . .  , PxT; 33. P7A +,  R 1 A ;  
34 . DxP + ! ) ; 33. P7 R ! ! ,  AxD; 34. P7A + + .  
Tampoco había salvación con 30 . . . .  , R 1 T; 
31 . D3C ! ,  D1 AD; 32 .  TD1A ! ,  A3D ;  33. TxT, 
DxT; 34. P7A. 
31 . P7R, TxPR 
32. PxT, DxP 33. TD1A, D 1 D ?  

Con apuros de reloj. l as negras no en
cuentran la  mejor répl ica 33 . . . .  , D3R! que 
conducía a un final mejor para las b lan
cas, después de 34 . DxD + !  (34. ASA? , 
D4 R! ) , TxD ;  3S. T7AD,  T2R;  36. TxT, AxT; 
37. AxP + ! ,  RxA; 38. T7A R ,  A5C ; 39.  TxA, 
PSD ;  40.  T7D, A6A; 4 1 .  R 1 C! 

Ahora ya no se l lega al f inal. 
34. DSA, D1C? 

Este s igno de interrogación supone una 
expresión de desi l usión hac ia  mi contrin
cante, pues no permitió a las b lancas cul
minar la partida espectacularmente me
diante 34 . . . .  , A3D ;  3S. D7A + ,  R 1 T; 36. 
P3T, A 1 AD; 37. T7A! 
35. D7A + ,  R 1 T  36. T7A 

Las negras abandonan. 
( 1. o) 
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Ecos del campeonato de España 

de Selecciones Provinciales 

Como complemento a la información que 
d imos en nuestro número d e  Enero sobre 
este certamen, ofrecemos a continuación 
cuatro interesantes partidas del  mismo,  
una d e  el las comentada por e l  segundo 
tab lero guipuzcoano, Juan Ignacio Alonso. 

Bfancas: ROIZ (Asturias) 
Negras: J. l. Al.DNSO (<GuipÚ2icoa) 

1 .  P4R, 1PJCD 
2. •P4D, A2C 3. AJD, PJR 

No me sentía con ánimos para 3. . . .  , 
P4AR .  

4 .  CJAR, PJC! ?  
¿ Y  por q u é  no?  

5. 0-0, A2e 6. P4A, PJD 
Es importante poder jugar P4R a u n  

eventual P5D del  b lanco. 
7. CJA, e2D 8. PSD, AxC!? 

Qu izás sea demasiado arriesgado. 
9. PxA, P4R 10. e2D! ,  . . .  

El  b lanco n o  p ierde tiempo y prepara 
la ruptura P4A, pero antes coloca bien 
sus piezas. 
1 0. . . .  , D2R 
1 1 .  eJC, PJAH 13.  1PxP, PAxP 
12. P4A, D2C 1 4. PSA! ,  

D e  otra manera la posición negra se 
consol idaría. 
1 4. . .. , POxP 

Un ica, ya. que a 14. . . .  , PCxP; seguía 
15. C5T ! .  con c lara ventaja, y s i  14 . . . .. 
CxP ; después de 1 5 .  CxC, la entrada del 
alfi l b lanco con jaque en 5CD sería de-
cisiva .  
15.  04e, 0-0-0 20. D5T, T2R 
16.  ASCR, T1R 21 . AJe, e1-3A 
17. T2A, PJTR 22. U2R, ern 
18. T1-1 A ! ,  T2T! 23. ASC, eJD 
19. A4T, P4CR 24. D4e ! ,  . . .  

R enovando e l  ataque .  
24. . . .  , T1T?? 

Las negras debían haber j ugado 24 . . . .  , 
T1 R! poniendo fin a l  ataque b lanco. 
25. Axe + ??, . . .  

Devo lviendo e l  favor. Como Roiz m e  i n
d icó al día s iguiente, 25. AxP! ! decidía, 
porque si 25 . . . . , TxA; 26. T7A!, ganando, 
y s i  25 . . . . , DxA ; s igue 26. T8A+ .  TxT; 
27. TxT + ,  C 1 R; 28. TxC + ,  TxT; 29. DxC+ 
y 30. DxT, ganando. 
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25. . . .  , TxA 
26. T6A, P4TR 28. D4T, exP 
27. DJT, Pse 29. AxP, 02R!  

Blancas abandonan. 
( o. 1 ) 

No hay solución, ya que se pierde por  
lo menos l a  ca l idad. Además, en  estos 
momentos le quedaban a Roiz unos dos 
mi nutos para las once jugadas restantes. 

(eomentairios de J. l. ALONS O  
para «JAQUE» ) 

Blancas: •F. GA•lJLEGO (Gui:púzcoa) 
Negras: NUÑEZ (Asturfas) 

D EFENSA S ICILIANA 

1 .  P4R, P4AO; 2. eJAR, CJAD; 3.  P4D, 
PxP; 4. exP, eJAR ; 5. eJAD, PJD; 6. 
A5eR, 04T; 7. Axe, PexA; 8. eJe, 010 ; 
9. D5T, AJR ;  10.  0-0-0, T1A; 1 1 .  A2R, 03e; 
12. T20, T1C R ;  13. P4A, TxP; 1 4. eso, 
Axe; 15. PxA, ese; 16. 03T, T8e+; 1 7. 
TxT, DxT + ;  18.  T1 D,  TxP + ;  19.  R 1 C, 
03eD; 20. C4D, T2A; 2 1 .  DxP, exPD;  22. 
Ase + ,  T3A; 23. D4R, PJT; 24. AxT + ,  PxA; 
25. T1AO, 1P4A R ;  26. CxPAR, PJR ; 27. R 1 T, 
R2D ; 28. T1'R, D 7A ;  29. C4D, A2C; 30. 
e2A; DJe; 3 1 .  T100, P4AR ; 32. D2C, A3A; 
33. D6e, P4A; 34. C3T, D5C; 35. D7A + ,  
R3A; 36. DxP, Dxe; 37. DxA, 06'0 ; 38. 
D8D, e5e ; 39. 'D8R+, R4D; 40. 07A + .  
RSO; 4 1  .. PJTO, e7A + ;  42. R2T, PSA; 43. 
D'i'eo, H6R;  44. P4TR, C5D; 45. T1TR, RxP; 
46. P5T, C4C; 47. T4T + ,  R6e; 48. 0 1 T, 
06e+; 49. R 1T, P6A; 50. 02T + ,  R6A; 51 . 
T4A + ,  H6R ; 52. OJe + ,  H 7D ;  53. T2A + ,  
R8A; 54. DJR+. ( 1-0 ) 

Bfancas: f. GALLEGO (Guitp·úzcoa) 
Negras: SANGHEZ GUIRADO (A11icante} 

APE RTURA ESPAt\JOLA 
1 .  P4R, P4R; 2. e3AR, eJAO; 3. ASC, 

eJA; 4. D2R, P3D ; 5.  PJA, A2D ; 6.  0-0, 
D2R ;  7. T1 R, P3eR ;  8.  P4D, A2e ;  9. e3T, 
0-0; 1 0. Px.P, Px.P; 1 1 .  PJCD, TR1 D; 12. 
C2A, PJTD ; 13 .  A4AO, C4TD; 14.  A3D, 
e4T; 15. C4e, A3R ; 1 6. A2A, PJAR; 17 .  
A3R,  P4AD; 18.  e3D,  P3e ;  1 9. TD1 D ,  T30 ;  
20. e2e, T2T; 2 1 .  TxT, DxT; 22. T1 D, D2R; 
23. e4TD, 02AO ; 24. AJO, C5A R ;  25. Axe, 
PxA; 26. AxP, P5A; 27. e4D, A2D ; 28. 
ese, AxC; 29. AxA, Px·P; 30. PxP, D4R ; 
31 . P4C'O, C2C ; 32. D4A, Aband. ( 1 ·O} 



DESDE CUBA 

Juan Fernández 

conquista la 11 Copa 

Santa Clara Libre 
La ciudad de Santa Clara, enclavada en  

la región central del  País y principal cen
tro urbano de la Provincia de V i l la  C lara, 
ha mostrado nuevamente sus excelentes 
dotes de anfitriona y,  a la vez de p laza 
de reconocida fortaleza , en lo referente 
a la organización de certámenes que inci
den decis ivamente en el progreso ajedre
cístico en nuestro ámbito. En esta opor
tunidad,  si b ien no se produjo el a l ic i ente 
de una l ucha entre dos G. M . ,  S i lvi no y 
N ogueiras,  como en la anterior edición, 
agl utinó una .nómina muy interesante, ya 
aue la combatividad y l a  i ntransigencia 
d eportiva de cara a fa l ucha por e l  punto 
compl eto estaban garantizadas,  · l o  cual 
aportó, con 1Ja debida justeza, lucidez a 
esta l id ,  donde se d ieron cita un G. M .  y 
seis M .  l . ,  en lo referente a títulos in
ternacionales, y pr-ecisamente tres de 
e l los ,  J .  Fernández, J .  Nogueiras y G. Es
tévez, en a lgún momento de sus carreras 
han recibido la satisfacción de ser pro
clamados monarcas nacionales.  

La justa se desarro l ló  todo e l  t iempo 
teniendo como l íder a l  M. l .  J.  Fernández, 
quien mostró que éste s ería su  g ran tor
neo,  dejando sólo opciones a sus rivales 
para disputarse el segundo lugar; las pri
meras 6 rondas reforzaron ese criterio, 
tras un  empate de puro trámite en la ron
r!a de apertura, vinieron sucesivamente 
las victorias en forma i ni nterrumpida y 
entre éstas, precisamente l a  que a la pos
t re le otorgó la Copa,  tras imponerse 
�n su cotejo ind ividual a nuestro más 
joven G. M., J .  Nogue iras.  

Nadie duda que 1980 ha s ign ificado, pa
ra el joven Licenciado en Fís ica J. Fernán
dez, un buen año, con resultados suma
mente aceptables ,  con excepción de su 
d esempeño poco fel iz ,  acaecido en marzo 
próximo pasado en el M emorial Reti en 
Checoslovaqu ia .  Solamente ur. •adormeci
m i ento» en l as rondas f inales (G-2, T-3), 

(Por ROMELIO 

MILIAN GONZALEZ) 

permitió a Nogueiras darle akance en 
cuanto a puntos se refiere, pero no a la 
Copa por obra y g racia del s istem a  de 
desempate; en  base a esto, Nogueiras se 
vio i mposib i l itado d e  ampliar s u  y a  vasta 
cosecha de trofeos, no pudiendo reeditar 
su victoria de l  pasado año. En contrapo
s ición a l  tri unfador, Noguei ras tuvo u n  
f inal  d e  torneo realmente admirable e i m
)actante, y así lo constatan sus 6,5 pun
tos en las ú ltimas 7 jornadas. 

Este torneo demostró ser difícil, en 
cuanto a su  desempeño se refiere, para 
el M. l. e Ingeni ero J. L .  V i lela, y ni su 
probada y reconocida tozudez y estabi l i
dad en nuestras justas, l e  posibilitaría 
acortar la  considerabl e  d iferencia de 2,5 
puntos de los l íderes. Quizás, y nunca 
a modo de justificación, la  i ntensa acti
vidad en que se ha visto enrolado y que 
lo  ha hecho jugar  89 cotejos en  los 10  
meses del año en curso, l o  haya agotado. 
V i le la  ha sido e l  representante más activo 
en ti erras foráneas en 1980. La razón es 
muy i lógica, s iempre que recordemos que 
desde hace dos años posee vencida una 
cuota de G. M., por lo cual es nuestro 
jugador con mejores opciones de ser pro
mocionado. La labor desplegada por J. J. 
Hernández estaba dentro de su expecta
tiva ; sus únicas derrotas sucedieron, pre
cisamente, frente a l os vencedores del 
torneo. El acreedor del quinto peldaño lo 
fue el  M .  l. G. Estévez, quien contra to
dos l os pronósticos fue proclamado el 
«rey de las tablas " ,  cuestión ésta que en  
este tipo de l i d  con  r ibetes exclusiva
mente nacionales,  carece de precedencia 
alguna en é l ,  ya que su esti l o  e ntra e n  
franca contrad icción y no encaja justa
mente para obtener tantos resultados pa
cíficos .  El resto de los jugadores no lo
graron obtener la media de los puntos 
necesarios para frisar el 50 %. 

Al margen del fragor de la batalla de 
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b justa, es tota lmente permisible acotar 
una observación ,  la cual sign ificativamen
te y con carácter s istemático ha suce
d ido desde la irrupción en e l  m undo de 
los trebejos del Sistema ELO, puesto que 
invariablemente la suma algebraica de l as 
variaciones ELO generales de los partici
pantes d e  los torneos, está precedida de 
un s igno menos,  en esta ocasión e l  mo
vi m iento ELO general de fos participantes 
de la 11 Copa Santa C lara fue de -25 . 
¿Qué ha sucedido? Una respuesta proba
b le  sin tratar de ser n i  concluyente n i  
definitoria ,  sería que la  • entropía• del  U n i
verso ELO se incrementa constantemente, 
al relacionar,lo desde posciciones termo
d inámicas. De lo que prácticamente pue
de derivarse que las probabi l idades de 
ganar puntos ELO ,  en relación a perderlos , 
no obedecen en modo alguno, los n iveles 
equiparables del  50 %. Una muestra n í
tida que el sistema mide e l  lado mate
mático del ajedrez, obviando soberana y 
sustancialmente el l ado humano de quie
nes hacen pos ib le  la vida y movimiento 
de las hermosas f iguras talladas en l os 
más variados materiales , que en repre-

AxC; 4.  PCxA, C2R; S. P4D, CU3A; 6. 
C3A, P3D;  7. PSA, 0-0; 8. PAxP, PAX!P; 
9. A3D, A4A; 10.  A2R, C4D ; 1 1 .  D3C, A3R ; 
12.  P4A, C4-2 R ;  13 .  PSD, C4T; 1 4. D4C, 
A4A; 1S. A3T, C1A;  1 6. PSA, PxP; 1 7. 
DxPA, HR ; 1 8. ASC, P3CD; 19.  D4C, A2D ; 
20. AxA, DxA; 2 1 .  P4R, C2R ; 22. T1AD, 
C3C; 23. P3C, D5C; 24. C2D, P3TB ; 2S. 
ose, D6T; 26. A4C, TR1AD; 27. R2R, 
D4T + ;  28. R3R, D4C + ;  29. R3D, TxT; 30. 
TxT, P4A; 3 1 .  D7D, PxP + ;  32. RxP, D4T; 
33. T8A + ,  R2T; 34. C3A, TxT; 3S. DxT, 
CSAD; 36. USAR, DxD + ;  37. RxD, P4TD ; 
38. A3A, C3D + ;  39. R6R, CSR ;  40. AxPR, 
P4C; 4 1 .  A7A, PST; 42. P6D, PSC; 43. P7D, 
C4A + ;  44. R6D, CSR + ;  4S. R6A, C2R + ;  
46. RSC, PGC ; 47. P8D (D) . C6A + ;  48. 
R4A y e·l negro abandona. 

R O N D A  9 

Blancas: J. NOGUEIRAS (1 ) 

Ne,gras: P. J. GARCIA (O) 

I ND I A  DEL R EY 

sentación de un i maginario ejército gue- 1 .  P4D, P3CR ; 2. P4AD, A2C; 3. C3AD, 
rrean sin cesar para imponer sus crite- P3D; 4, C3A, C3AR; s. P4R, 0-0; 6. A3R ,  
rios y obl igar a l a  rendición a las h ues- p4A; 7. PSD, P4CD; 8. PxP, ,p3TD; 9. P4TD, 
tes contrarias. Este tema será retomado 04T; 1 0. A2D, DSC; 1 1 .  A3D, PSA; 12 .  próximamente, s i rviendo de base para un 

A2A, ASC·, 1 3. O-O, co2o ; 14. C2R, D4A; trabajo más documentado y profundo; 
mientras tanto veamos el  cuadro c lasifi- 1S.  A3R, D2A; 1 6. C3·4D, C4A; 1-7. P3A, 
catorio y un par de partidas de las más A1A; 18.  C3A, C3-2D ; 19. P4A, P4R; 20. 
importantes de este certamen. PxP a.p., PAxP; 21 . D2R, C3A; 22. R1T, 
R O N D A  4 A2C; 23. AtCR, P4D ; 24. PSR, C1 R ;  2S. 

Blancas: JUAN FERNANDEZ (1 ) D4C, D2D ; 26. TU1 D, A1T;  27. PSA, PRX!P; 
Negras: J .  NOGUEIRAS (O) 28. CxPA, C3R; 29. C6T + ,  R2C; 30. TxT, 

I NGLESA CxT; 3 1 .  P6R, DxP R ;  32. A4D + ,  C3A;33. 

1. P4AD, P4R ;  2. C3AD, ASC; 3. P3R, D5C, C2D;  34. ASAR y e1I negro resigna. 

11 COPA SANTA CLARA UBRE SANTA CLMA CUBA 1 S/29 · X · 1 980 
CAT. 4.• (2341 ,2) 

N .º NOMBRE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 0  11  12 Puntos 

1. J. FERNANDEZ . . . . . . . . . . . . . . .  - 1 112 1/z 1 112 1 1 1/z 1 9 
2 .  J .  NOGUEI RAS · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  o - 1/z 1h 1 1 1 1 1 1 9 
3 .  J .  L .  V I  LELA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . .  1/z 1/z - 1/z 1/2 o 1/z o 1 1 1 6 112 
4. J. J .  HERNAND EZ · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  o o 1/z - 1 1 112 1 1/z 112 112 1 6 1/z 
5. G. ESTEVEZ · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  1/z 1/z 1/z o - 1/z 112 1 1/z 1/2 112 112 5 1/z 
6.  A .  REMON . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . .. . . . . .  o o 1 o 1h - 1 o 1h 1 112 1/z 5 
7. c. A .  FERNANDEZ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1h o 1h 112 112 o - o 1 1 1/z 112 5 
8. R .  H U E RTA · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  o o 1 o o 1 1 - 112 o o 1 4 112 
9 .  A .  VALD ES . . . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . .  o o o 112 · 11z 1h o 112 - 112 1 112 4 

1 0. L. SIE IRO - . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  o o o 1/z 112 o o 1 112 - 1 112 4 
1 1 .  A. BARRERAS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1/2 o (} 1h 1h 1h 1/z 1 o o - 1h 4 
12. P. J. GARCIA . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  o o o o 1h 1h 112 o 1/z 1h 112 - 3 

1 4  



LA PARTIDA DEL MES 

FEBRERO 

L U N ES MARTES M I ERC. 

2 3 4 

9 1 0  1 1  

1 6  1 7  1 8  

23 24 25 

JUEV. V I ERN. 

5 6 

1 2  1 3  

1 9  20 

26 27 

198 1  

SABAD• DOM ! N .  

7 8 

1 4  1 5  

2 1  2 2  

28 

Por n uestro 
cola bora d o r  

G. M. 
Svetoza r 

Gligoric 

Jugando en ambos flancos 

I GOR ZAITSEV es un famoso gran maes
tro soviético, especia lmente por sus i deas 
en aperturas. ANATOL Y KARPOV, qu ien a 
causa de su alto títu lo  tiene la tácita 
obl i gación de ser el prototipo de los es
quemas contemporáneos de juego, le ha 
man ifestado su aprecio a l  adoptar en la 
p ráctica a lgunas de l as l íneas de ZAITSEV. 
En cierta ocasión KARPOV l l egó i ncluso 
más lejos , a l  ut i l izar e l  año pasado frente 
a KU RAJ I CA una extravagante continua
ción en la Defensa I nd ia  de Dama. 

En efecto, l a  contribución más impor
tante de ZAITSEV a la teoría es su nueva 
variante en la clásica Ruy López. Su des
cubrimiento de que el negro, a pesar de 
l a  debi l idad en 2AR ,  puede reforzar e l  
principal  bastión estratégico en 4R y l l e
var la torre rey a 1 R s i n  perder un solo 
tiempo en real izar una j ugada profi l áctica 
de peón en el  flanco de rey o en alguna 
otra maniobra en el  l ado opuesto, puede 
s ign ificar una mejora en l as continuacio
nes de Smyslov y de Breyer que eran los 
métodos más usados por el negro en l as 
competic iones i mportantes. 

Como antaño F ISCH E R ,  KAR POV co
mienza frecuentemente la partida con 
1 .  P4R .  Por e l lo  se ha visto a veces obl i
qado a atacar con b lancas el  s i stema de 
ZAITSEV o a defenderlo cuando l l evaba 
'las negras. Aquí asume KARPOV el papel 
del negro: 

B U G O J N O  1 9 8 0  

Bilancas: J . llMMAN 
Neg,ras: A. KARPOV 

RUY LOPEZ 

1 .  P4R, P4R 
2. C3AR, C3AD 6. T1 R, P4CD 
3. ASC, P3TD 7. A3C, P3D 
4. A4T, C3A 8. P3A, 0-0 
5. 0-0, A2H 9. P3TR, A2C 

Al quedar anulada la cas i l l a  4CR del 
blanco, las negras d irigen el A D  hacia la 
otra diagonal a su  posición.  La i dea de 
Kavalek  de jugar  9 . . . .  , T1 R ;  1 0. P4D ,  A 1 A  
d i rectamente, puede impl icar u n  d i ferente 
orden de movi mi entos , pero la partida 
Vitol i nsch - Seredenko, U RSS 1 979, prosi
gu ió :  1 1 .  A5C, A2C ; 1 2 . CD2D, C 1 C ?  y 
después de 1 3 . PxP, PxP ; 1 4 .  AxP + .  RxA; 
1 5 .  D3C + ,  T3R (s i  15 . . . .  , R3C ; 1 6. C4T + .  
RxA; 1 7 . C D3A + ; R3T; 1 8 .  C5A + ,  R3C ; 
1 9 .  C3-4T + ,  R4C ; 20. D7A, P3C ; 2 1 .  
C3A + ,  R4T; 22.  P4C R + ,  CxPC; 23.  
DxPT+ . C3T; 24. C3C + + ) ;  1 6 . CxP + ,  
R 2 R ;  1 7 . C4C , R2A ; 1 8 . C3A, D 1 A ;  1 9 . 
A4T las blancas tenían un ataque muy 
fuerte. Una idea parecida es 9 . . . .  , D 2 D ;  
1 O .  P4D, T1 R (ahora l a s  negras no han 
de preocuparse por l a  cas i l la  débil  2AR 
mientras d ispongan de la jugada protec
tora C 1 D) ; 1 1 .  CD2D, A 1 A ;  1 2 . P3T, P3C ; 
1 3 .  A2A, A2C R ;  14 .  P4CD,  P4TD ( 1 4  . . . , 
A2CD transpone a la partida Dorfman -
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Malevinsky citada en la partida suplemen
taria n .º 3 de este artículo) ; 1 5 . T1 C ,  
PTxP; 1 6 . PTxP, P4D ; 1 7 .  CxP, CxC ; 1 8 .  
PxC, TxP; 1 9 .  P4A, T2R ;  2 0 .  P5 R ,  C 1 R ;  
2 1 . C3A, P3AD ; 22.  A3R ,  C2A con contra
juego poco c laro, Sideif-Zade - Malevinsky,  
URSS 1 980 . 
10. P4Q, T1 R 

En· l a  partida Gutiérrez - Gel ler .  Bogotá, 
1 978, se intentó 10 . . . .  , 020 ; 1 1 .  CD2D,  
TD1 D ! ?  y después de 1 1 .  P5D,  C 1 C ;  1 3 .  
C 1 A, P3A ! ; 1 4 .  PxP , AxP ;  1 5 . C3C, D2C ! ;  
1 6 . D2R,  CD2D;  1 7 . A2A, TR 1 R ;  1 8 .  C5A, 
A 1 A  las negras estableci eron la armonía 
entre sus pi ezas y obtuvieron un enér
gico contra juego después de 1 9 .  C2T? ! , 
P4D ! ;  20.  A5C , P3T. 
1 1 .  ese . . . .  

Para l a  conti nuación habitual 1 1 .  C D2D, 
A 1 A R ;  1 2 . A2A véase la partida suple
mentaria n .0 1 .  Se conocen también dos 
intentos más recientes de las b lancas pa
ra crear prob lemas estratégicos a l as ne
g ras, uno a través de su control de las 
casi l las b lancas después de 1 1 .  P4TD 
(véase la partida n .0 2)  y otro b loquean

do la masa de peones negros del  flanco 
d e  dama después d e  1 1 .  CD2D, A 1 A R ; 
1 2 . P3T con la intención de j ugar más 
adelante P4CD (véase la partida n .0 3 ) . 

La jugada de l  texto es una mera de
mostración de fuerza de las b lancas que 
puede ahorrar dos jugadas a ambos ban
dos para el control de tiempo. M enos am
bicioso, pero j ugable es 1 1 .  PxP, CxP (pe
l i g roso s ería 1 1 .  . . .  , PxP; 1 2 . AxP + ,  RxA ; 
1 3 . D3C + ) ; 1 2 . CxC, PxC ; 1 3 .  D3A ! ,  P4A; 
1 4 .  C2D , P5A; 1 5 .  A2A, D2A; 1 6 .  C 1 A ,  
TD1 D ;  1 7. C3C, C2D ;  1 8. P4CD ! ,  C3C ; 
1 9 .  C5A, A 1 A R ;  20. P4TR con l igera in i 
c iativa para l as b lancas, Tseit l in - Vasiu
kov, U RSS, 1 979. 
1 1 .  . . . ,  T1AR 

La primera c lave de l a  idea de Zaitsev: 
el caballo b lanco no está haciendo ahora 
nada en 5C y las b lancas necesitan pro
teger su puesto avanzado en 40.  
12. e3A, . . .  

Aquí s í  que juega. La segunda c lave de 
la l ínea d e  Zaitsev es que a l  blanco no 
l e  s i rve 1 2 . P4A R ? ! ,  PxPA; 1 3 .  ADxP, 
C4TD ; 14.  A2A, C4D ! ;  15.  PxC (s i  1 5 . 
CxPT, CxA ; o si 1 5 . D5T, P3T) , AxC ; 1 6. 
D5T, P3T; 1 7 . A3C, P3C ! ;  1 8 .  D3A, C5A 
y l as negras están mejor, Ljubojevic - G l i-
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goric, 5 .ª partida del  match 1 979. 
12.  . . ,  T1 R 

Si el negro desea evitar la repetición 
de jugadas puede optar por 12 . . . .  , D2D 
(véanse más arriba las notas a las j u
gadas 9 .ª y 1 0 .ª) , pero con e l lo  renuncia 
a otros pl anes estratégicos. 

En la partida G eorgiev - Razuvaev, Dubna 
1 979, se intentó 12 . . . .  , P3T; 1 3 . CD2D, 
PxP ? !  (esta es la l ínea de Smyslov cuan
do las negras deben continuar con la ha
bitual 13 . . . .  , T1 R ) ; 1 4 .  PxP, C5C D ;  1 5 .  
D 2 R ,  P4A ; 1 6 . P3T, C3A; 1 7 .  PxP, PxP ; 
1 8 .  P5R, C2TR ; 1 9 .  C4 R ,  P5A ; 20. A2A y 
las b lancas t ienen una c lara ventaja. 
1 3. CD2D, A1AH 14. ese, . . .  

Una idea reciente 14 .  P5D reverti ría a 
la posición de fa partida n .0 2 de esta co
lumna en septi embre de 1 977.  Aquí e l  
b lanco qu iere jugar lo mismo bajo c ir
cunstancias más favorables al forzar a la  
torre negra a ocupar · la  cas i l l a  2 R  qui
tándosela a l  CD.  

La l ínea habitual es 1 4 .  A2A que trans
pone a la partida  n .0 1 .  Para 1 4 .  P3T 
véase la partida n .0 3 .  
1 4 .  . . .  , T2R 15. PSD, C4TD! 

Esto es n uevo y más activo que la 
u estratégicamente recomendab l e »  1 5 .  . . .  , 
C 1 C ;  1 6 .  C 1 A, P3T ( mejor que 1 6  . . . .  , 
CD2D;  1 7. C3C, P3C; 1 8 .  A3R ,  D 1 A ;  1 9 .  
T 1 A D ,  C4A ; 2 0 .  A2A, P3A; 2 1  . .  P4CD ,  
C D 2 D ;  22 .  A3C , P3TR ? ;  2 3 .  C6R ! ,  Roma
nishin - Be l iavsky, U RSS 1 979) ; 1 7 . C3A, 
P3A ; 1 8 . C3R,  T1 R ;  1 9 .  C4T, CxP R ;  20. 
C3-5A, C3A ; 2 1 . PxP, CxP ;  22 .  C6C, P4D ;  
23.  CxA, RxC ; 24. D3A, T3 R ;  25.  A3 R ,  
C4TD;  2 6 .  D3C, C 1 R ;  2 7 .  ASA + ,  R 1 C ;  
28.  TxP con in ic iativa, Vasiukov - Torre,  
R eykjavik 1 980. 
1 6. A2A, P3A 17. P4CD, . . .  

Esta e s  l a  respuesta más enérgica a l a  
maniobra del  cabal lo negro por e l  f lanco. 
S in  embargo l as negras tendrán u n  con
trajuego más que suficiente en el centro 
a causa del peón que aparecerá en SAO. 
1 7. . . .  , CSA 19. PxP, AxP 
18.  CxC, PxC 20. P4TD, . . .  

Karpov no consideró esta posición en 
sus análisis p revios a esta partida.  Tim
man opina que 20. C3A es más preciso. 
20. . . . ,  A2C! 21. C3A, P3T 

Las negras no pueden permitir 22. ASC. 
22. D2R, D2A 24. A3T, P4D! 
23. C2D, T1AD 25. •PSC, . . .  

La posición d e  las negras parece más 
prometedora. 



25. . . .  , PSD 
Las negras no se dan por satisfechas 

con la pequeña ventaja que les quedaría 
después de 2S . . . .  , T2-1 R ;  26. PxPT, AxP; 
27. AxA, RxA; 28.  PxP, CxP; 29.  D3A, y 
están d i spuestas a sacrificar la cal idad 
en aras de su ambición.  Las b lancas em
p learon mucho ti empo en decid ir  su  res
puesta . 
26. Px1PD, . . .  

Aceptar l a  calidad sería i nferior: 26. 
AxT?, P6D;  27.  D3A, AxA ; 28.  A 1 C ,  D4T; 
etcétera. 
26. . . . ,  PxPD 27. CxP ! ,  . . .  

Las b lancas hal lan l a  mejor chance ha
ciendo lo pos ib le  por consegu i r  la  i gual
dad. S i  27.  AxT, P6D ; 28.  AxP, PxA; 29. 
DxP, AxA ; 30.  PxP, A H, lo cual favorece
ría a las negras. 
27. . . ,  PxP 

Un movimiento intermedio para anular 
la  pos ib i l idad PxP.  Se podía jugar 27.  
DxC; 28.  DxD, TxD ; 29.  A3D, PxP;  30.  
ARxT, PxA; 3 1 .  AxT, AxA. 
28. PxP, . . .  

I nferior e s  28.  AxT, AxA; 29.  PSR ,  D3A! ;  
30. P3A, PxC. 
28. . . . , DxC 
29. DxD, TxD 32. T7T, TxA 
30. A3D, TGA 33. TxA, A4A 
3 1 .  AxT, AxA 34. T1C, . . .  

E l  peón d e  cabal lo pasado representa 
una oportun idad de mantener e l  equi l ibrio 
en e l  f ina l .  Sería erróneo 34. PSR ,  C4D; 
3S.  P6R,  PxP; 36.  TxP, T8D + ;  37.  R2T, P6D 
v las negras l legan antes . 
34. . . . , T6AD 

34 . . . .  , CxP? no s erviría ni para frenar 
e l  peón de cabal lo  n i  para acel erar el 
avance del peón de dama. El peón de 

cabal lo  de las blancas es pel igroso, por 
lo que las negras han d e  avanzar el suyo 
tan rápidamente como sea posible. 
35. P6C?, . . .  

U n  erróneo orden d e  movimientos en 
una posición d e  tablas. Después de 3S. 
T8C + ,  R2T; 36 .  P6C, C2D; 37.  T7C, las 
negras no tendrían pos ib i l idad de ganar. 
Ahora, con su próxima jugada, las negras 
l im itan las posibi l i dades de la torre b lan
ca en  la séptima f i la  y compl ican la  tarea 
del blanco. 
35. . . . ,  A3D! 
36. P3C, P6D 37. R2C, P4C? 

No es tan bueno como parece. Lo me
jor era: 37  . . . .  , T7A ! ; 38. PSR (o 38. R3A,  
A4A; 39.  T1AR,  P7D ; 40.  T1 D ,  T6A + ;  4 1 .  
R 2 R ,  CxP) , AxP ; 39. T7R ,  ASO ; 40. P7C,  
TxP + ;  41 . R 1 T, A2T; 42.  P8C = D + ,  AxD ; 
43. TxA + ,  R2T; 44. R 1 C  (no vale 44. T8D 
por 44 . . . .  , T7R ) , T7A; 4S. T 1 R ,  P7D ; 
46. T1 D ,  CSR ;  m i entras que 37 . . . .  , P 7D ? ;  
38. T 1 D ,  T6D ;  39.  T7T, CxP ; 40.  T7D, C6A; 
41 . P7C, CxT; 42.  TxA, C6R + ;  43. PxC , 
PSD = D ;  44. P8C = D + ,  sólo da tablas. 
38. T7T, H2C 40. T5T, A1C 
39.  T4T ! ,  A4R 41 . 1P7C, . . .  

Una vez más l as b lancas pierden l a  
oportunidad d e  jugar 4 1 . T8T, C2D ; 42 .  
T4C .  
41 . . . . ,  P7D 42. T 1 D ,  TGC? 

La posición es tan difíci l  que ahora les  
toca equivocarse a l as negras. Timman 
sugir ió 42 . . . .  , CxP; 43. T8T, A3D ;  44. T8D, 
T6C ! ;  4S. P3A, A2A ! ;  46. T7D (si 46.  
P8C = D, AxD ;  47.  PxC, TxP + ;  48. R2A, 
ASA; 49. T 1xP,  TxP) , C3A ! ; 47.  TxA, C4D ; 
48. TxPA + ,  RxT; 49. TxP ,  C2R !  y las ne
gras ganaría n ;  o 45. T8R ,  P4A ; 46. P3A, 
CxP; 47. TxP, ASA ; 48. T7D + ,  R3C ; 49. 
T6R + ,  R4T; SO. T7TR ,  T7C + ;  5 1 .  R 1 C ,  
PSC ! ;  S 2 .  PAxP, PxP ;  5 3 .  PxP + .  RxP; 54. 
T6xP, R6A!  y final mente 4S. T7D, A4R ;  
46. T7R ,  R3A; 47. T8R ,  P4T; 48. P4A, TxP + ; 
49. R 1 A,  AxP; 50.  TxC, T6C; 5 1 .  P4T, TxP; 
S2. PxP + ,  AxP ; S3. T4D , T7C; etc. 
43. T4T, T7C 45. T1xP, P4T 
44. T40, TxP 46. T4T, T4C 

T.ambién se podía jugar 46 . . . .  , T2R. 
47. T2-4D! ,  A2A 
48. T4T-4C, T4R?! 49. T4D-4A?!, . . .  

Las b lancas pierden 1\a oportunidad d e  
asumi r  la  in ici ativa c o n  4 9 .  P4A, T4AD;  
SO .  PSR. 
49. . . . ,  A3D 50. T4T, . . .  

I ncluso ahora SO. P4A, T4T; S 1 .  P5 R  ase
quraba medio punto. 
50. . .  . ,  T4C 5 1 .  T2A, A4R 
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52. T4-4A, T2C 53. T5A, . . .  
La maniobra correcta es 53. T2T i nten

tando T5T y T4A-5A. 
53. . . .  , T2R 54. TST? . . .  

La otra torre n o  está e n  l a  4 .ª f i la  y 
las b lancas olvidan que su peón no está 
protegido ni s iqu iera ind i rectamente. 
54. . . .  , CxP 
55. T2R, A3A 56. P3A?, . . .  

Error f inal  q u e  debi l ita los peones blan
cos. Después de 56. T4T l as b lancas po
dr ían a largar la lucha. 
56 . . . .  , C4A 

La suti leza ganadora que las b lancas 
qu izás no vieron ; probablemente espera
ban 56 . . . .  , C3D ;  57. TxT, AxT; 58. P4T, 
PxP ; 59. TxP. 
57. TxT, AxT 
58. T7T, A3D 
59. T8T, P5T 
60. PxP, PxP 
6 1 .  R2A, C3R 
62. T1T, A6C + 
63. R3R, C5A 

64. 
65. 
66. 
67. 
68. 
69. 

Las blancas abandonan. 

T1T, R3A 
R4R, R3R 
R4D, R4A 
R3A, C3R 
R3D, RSA 
R2R, C4C 

PARTIDAS SUPL!6MENTAR'IAS 

1 .  P4R, P4R 6. T1R,  P4CD 
2. C3AR, C3AD 7. A3C, P3D 
3.  ASC, P3TD 8. P3A, 0-0 
4. A4T, C3A 9. P3TR, A2C 
5. 0-0, A2R 10 .  P4D, T1R 

P A R T J D A N.0 1 

7.ª del martch en 1Belgrado 1 979 
·Blancas: LJUBOJEVilC 

Negras: GLIGORIC 

1 1 .  CD2D, A1AR 12.  A2A, P3CR 
La alternativa es la continuación de 

Smyslov 12 . . . .  , P3TR ;  13 .  P5D, C1 C (para 
1 3  . . . .  , C2R ver notas en la partida n .0 2 
de septiembre 1 977) (En l a  partida Gel ler -
Balashov, U RSS 1 976, se convin ieron ta
blas después de 1 4. P3C D ,  P3A; 1 5 .  P4A, 
C3C; 1 6. C 1 A, PAxP; 1 7. PAxP, A 1 A ;  1 8 .  
P4TD , A2D ;  1 9 .  A3D ,  D 1 A ;  2 0 .  A2D, T2T; 
2 1 .  R2T, T2A; 22. A5T, T4A; 23. A4C,  T2A) ; 
1 4 .  P3CD ,  P3A; 1 5 . P4A, CD2D;  1 6 .  C 1 A ,  
D2A; 1 7 . A3R ,  TR 1 A ;  1 8 .  T 1 A ,  D 1 D ;  1 9 . 
C3C, PAxP; 20. PAxP, P3C; 2 1 .  D2D, R2T; 
22. P4TD, C4A; 23.  PxP, PxP; 24.  P4CD,  
C5T; 25.  A3D , 020 ; 26.  TxT, AxT; 27 .  C2R ,  
D2C; 28 .  D2A,  ·A2D ;  29.  C2D,  A2R ; 30 .  
C3CD,  A1 D ;  3 1 . D2D,  C 1 C ;  32 .  P4A con 
in ic iativa para fas  b lancas : Karpov - Bala-

i s  

shov, Munich 1 979. S i  s e  j uega b ien l a  
conti nuación d e  Breyer 1 2  . . . . ,  C 1  C podría 
ser una importante mejora porque acele
raría el contrajuego de las negras en e l  
f lanco de Dama,  después d e  l a  apertura 
de la columna A D ;  esto q ueda m uy claro 
después d e  13.  P3CD ( la  alternativa es 
1 3 . P4TD, CD2 D ;  14.  P4C D ,  C3C; 1 5 . P5T, 
CD2D;  16.  A2C ! ,  T1 C D ! )  ,CD2D;  14.  P5D 
(ó 14 .  P4TD como en l a  Vito l insh  - Gu lko,  
U RSS 1 979: 14 . . . . ,  P4D es jugable) , P3A D ;  
1 5 .  P4AD, D 2 A  ( menos c laro e s  1 5  . . . . ,  
P4TD; 1 6 . D2R ,  P5C; 1 7. PDxP, AxP ;  1 8 .  
P4TD, C4A ; 1 9 . C2T, P3C ;  2 0 .  C4C, C R2D ; 
Sueti n - Psahis ,  U RSS 1 979) ; 1 6 .  P4TD, 
T R 1 A D ;  1 7 . T2T, PCxPA ; 1 8 .  PxP4A, P4TD ! ;  
1 9 . A3D,  C4A ; 20. A 1 C .  A3TD dando igual
dad a las negras : Karpov - Roman ish in ,  
U RSS 1 979) . 
13 .  PSD, . . .  

La f lexible 1 3 .  P3CD provoca 1 3 .  . .  . ,  
P4D !  ( las blancas conservan l a  i n iciativa 
después de 13 . . . . ,  C 1 C ;  1 4 .  P4TD , C D2 D ;  
1 5 .  A3D , P3A ; 1 6 .  A2C, A2C ; 1 7. D2A, 
T 1 C D :  Byrne - Karpov, Bugojno 1 978) ; 1 4 .  
PDxP, CDxP R ;  1 5 .  CxC ,  TxC ; 1 6. C3A (s i  
1 6 . P4AR ,  A4AD + ;  1 7 . R 1 T, TxP ! ;  1 8 .  CxT, 
PxC ;  1 9 .  A3R ,  DxD ; 20. TDxD, AxA; 2 1 .  
TxA, C4D) , TxP ! ;  1 7 .  AxT, CxA ; 1 8. D2A. 
A2C; 1 9 . A2C , D3A ! ;  20.  P4CD (si 20. 
T2H , CxPAD ;  2 1 . Axe, DxA; 22. T1AO,  
P5D ;  23 .  D1D ,  AxC ! ) . P4AD;  2 1 .  TD 1 C , 
D3A ; 22. D3D,  T 1 AD con un buen .contra
juego:  A. Rodríguez - Be l iavsky, Bogotá 
1 979; ó 13. P4TD, PRxP ; y las b lancas no 
pueden responder bien 14. PAxP ,  C5C D ! ; 
1 5 . A 1 C ,  P4AD pero sí 14 .  CxP, CxC; 1 5 .  
PxC con chances para ambos bandos : Ti
moschenko - Podgaests, U RSS 1 979 ; en  la 
partida Ge l ler  - Be l iavsky, U RSS 1 978, las 
b lancas intentaron sacar partido a la de
b i l idad de la cas i l l <i  5T con 1 3 .  C3C ! ?  
pero después d e  1 3  . . . . ,  PRxP; 14 .  PAxP, 
C5C D ;  1 5 . P5D, P3A; 1 6. PxP, AxP las 
negras tuvieron buena partida.  
13.  . . . , C1C 

I nferior es 13  . .  : . ,  C2R ;  14 .  P4A (ó 14 .  
P3C D ,  A2C ; 1 5 .  P4A, P3A; 1 6. C1A ,  
C4TR ? ! ;  1 7 . A2D ,  T 1AD;  1 8. C3R ,  D2D;  
1 9 .  P4TD, PAxP; 20.  PAxPD,  C5A;  2 1 . A4C,  
P4A; 22. PTxP, PTxP;  23.  T7T ! :  Suetin -
Zaitsev, Sochi 1 977) . P3A ; 1 5 .  P3CD ,  A2C ; 
1 6 . C 1 A ,  PAxP;  1 7. PAxPD,  A 1 AD ;  1 8. 
P4TD , A2D ;  1 9 .  C3C, T 1 A R ;  20.  A5C ,  C 1 R ;  
2 1 .  PTxP, P3A R ;  22.  A3R ,  PTxP ;  23 .  D2D , 
P4A ; 24. P RxP, CxP; 25. A5C, C3A ; 26. 
A2xC ! ,  AxA; 27. CxA, tablas ; pero las 
blanc.as están m ejor ( Kavalek - G l igoric,  
M onti l la 1 977) . 



14.  P30D, P3A 
Se puede jugar 1 4  . . . . ,  C D2D ó 1 4  . . . .  , 

A2C ; 1 5 .  C 1 A, P3A ;  1 6 . P4A, PAxP; 1 7 .  
PAxPD, C D 2 D ;  1 8 .  A3R ,  T 1 AD ; 1 9 .  P4TD, 
C4A ; 20. C (3) 2D ,  PxP ; 2 1 .  P4CD con ven
taja para las b lancas ( Karpov - Balashov, 
U RSS 1 976) . 
1 5 .  P4A, CD2D 

Una idea atractiva es acelerar e l  contra
juego de las negras a lo largo de la co
lumna AD mediante 1 5  . . . ., D2A y en la 
partida Gel ler  - Be l iavsky, Novi Sad 1 979, 
se l legó a tablas después de 1 6 . C 1 A ,  
C D 2 D ;  1 7 . A5C, P3T R ;  1 8 . A3R ,  P4TD;  1 9 .  
C3C, A3TD ; 2 0 .  T 1 A D ,  TR 1 A D ;  2 1 . 020,  
R2T;  22. A30, 02C ; 23. D2R,  PCxP;  24. 
PCxP, TD 1 C ;  25. T1 C ,  pero parece que las 
b lancas tienen ventaja. Otra i nteresante 
concepción es a l iviar la tarea de l as ne
gras en  e l  flanco de Dama con e l  cambio 
eventual de Alfi les d e  cas i l las negras con 
15 . . . . ,  A3TR ! ?  pero después de 1 6 . P4CO!  
(si  1 6 .  C 1A ,  AxA y 1 7  . . . , P5C no per
judicaría a las negras ) , PCxP; 1 7 .  POxP, 
C DxP ; 1 8 .  CxP, AxA ; 1 9 .  TxA (s i  1 9 . CxPO, 
A6T) , CxPC; 20.  A3C !  (si 20.  CxPO, CxA ; 
2 1 .  TxC, T2R ;  22. T2D, D4T) , D2R!  (equi
vocado sería 20 . . . . ,  CxP R ;  2 1 .  TxC ! ,  AxT; 
22. CxPD,  AxC ; 23. DxA, DxC ; 24. DxP + ,  
R 1 T ;  25. T7A y gana) ; 2 1 .  OxPO ( más 
pel igroso es 2 1 .  C5C) , AxP; 22. OxO, TxO ; 
23. C RxP, P4TD ! ;  24. P3T, P5T ; 25. AxPT, 
TxA ; 26. PxC, A4D !  y las negras tienen 
a lgunos problemas para forzar las tablas : 
Gel ler  - G l igoric, Novi Sad 1 979. 
1 6. P4TD, . . .  

La atención d e  l as blancas se centra 
en e l  f lanco de Dama. Otra posib i l i dad 
es 1 6 . C 1 A ,  PCxP (ó 1 6  . . .  ., 02A; 1 7. 
A3 R ,  TR 1 AD ;  1 8 . T1AD,  0 1 0 ;  1 9 . C3C, 
P4TD;  20.  A30 , PCxP; 2 1 . PCxP, A3TD ; 
22.  A 1 A con alguna ventaja :  Kaiumov -
Gusev, U RSS 1 979) ; 1 7. PCxP, C4A; 1 8 .  
T 1 C  ( s i  1 8 .  C3C, P4TD;  1 9 .  A3R ,  CR20) , 
02A (no 1 8  . . . .  , CR20?;  1 9 . TxA ! ) ; 1 9 . 
A3T, CR2D;  20.  C (3 ) 2D ,  T R 1 A ;  2 1 . C3R,  
T D 1 C ;  22 .  C3C,  PxP ;  23.  CxC,  CxC ; 24. 
PAxP, P4TD ; 25. 020, A3TD ; 26. TxT, TxT; 
27. T 1 AD,  T 1 AO !  y las negras conservaron 
el equi l i br io:  Timonschenko - Klovan, U RSS 
1 979. 
1 6  . . . .  , D2A 

Es prematuro 16 . . . . , PCxPA; 1 7 .  PCxP, 
P4TD; 1 8 .  C3C, A3TD;  1 9 .  A30 ,  C4A; 20. 
CxC, PxC ; 2 1 .  PxP con mejores chances : 
T imoschenko - Bel iavsky, U RSS 1 978. 
1 7. A3T, . . .  

S i  1 7 .  C 1 A ,  PxPA ; 1 8 .  PCxP, PxP ; 1 9 .  

PAxP, TR 1 AD ;  2 0 .  T2T, P4TD ! ;  2 1 - A3D, 
C4A ; 22. T2A, D 1 D ;  23. A5C R ,  A2R; 24.  
AxC , AxA; 25. A5C, A3T ! con buena par
tida : Levin - Podgaests, U RSS 1 978. 
1 7. . . .  , PxPD 
1 8 .  PAxPD, T-R1 A  19. A3D, C4A 

Si 1 9  . . . .  , 03C?;  20 .  P4CD ! ,  C4T; 2 1 .  
C3C, A3T; 22. C5T, Ge l ler  - Podgaests, 
U RSS 1 980. Mientras q ue_ 20. PxP ? ! ,  PxP ;  
2 1 .  D2R,  P5C ; 22. A2C, C4A ; 23. C4A, D 1 D 
es menos efic iente: Korsunsky - Podgaests, 
U RSS 1 979. 
20. A 1 AR, D3C 21. D 1C , . . . 

O 2 1 .  A4C ,  C4T pero es equivocado 2 1 . 
02R ? ,  P5C ; 22. C4A, 02T ; 23. AxP, C4xPR ;  
24 .  P5T, CxP D :  Ge l l e r  - lvkov, Las Palmas 
1 979. 
2 1 .  . . . , A3T 
22. A4C, CR2D 23. T1A 

Y las negras pudieron obtener contra
juego jugando 23. . . . .  T1 AR preparando 
P4A R .  

P A R  T 1 O A N.0 2 
URSS 1 980 

Bilanoas: CZESHKOVSKY 

Ne·gras: KARPOV 

1 1 .  P4TD, . . .  
Las blancas también pueden intentar 

esta ruptura en  la jugada s igu iente 1 1 .  
CD2D,  A 1 A R ;  1 2 . P4TD, P3TR (asegura un  
mejor control de la cas i l la  4D) ; 13 .  P5D 
( es interesante 1 3 .  A2A, C 1 C ;  1 4 .  C4T ! ?, 
CD2D; 1 5 .  C5A, P3C ; 1 6 . C3C, P4A; 1 7 . 
P50, P5A; 1 8 .  P3C D ,  PxPC;  1 9 .  CxP, D2A; 
20. T3R ,  C3C; 21 . T3A, C R2D; 22. P5T, 
C5A: Zaitsev - Torre, Baku 1 980 ;  y ahora 
la pos ib i l i dad de un dudoso sacrificio 23. 
C5A) , C 1 C ;  14 .  P4A, P3A; 15. PTxP,  PTxP ;  
1 6 . TxT, AxT; 17 .  PDxP: Kasparov - Dorf
man, U RSS 1 978; y las negras debieran 
haber jugado 1 7 .  . . ,  PCxP; 1 8 . A4T, D2A; 
1 9 . CxP, AxP con parecidas chances. 
1 1 .  . . .  , A1AR 

O 1 1  . . . . ,  P3TR ! ;  1 2 .  C3T, A 1 A R ;  13.  P5D, 
C2TD;  14. C2A, P3A; 1 5 .  C4C, P4A; 1 6. 
C2A, A 1 A ;  1 7 . C3T, A2D ;  1 8 .  A2A, C 1 A ;  
1 9 .  A3 R ,  C3C; 20. P3CD,  T1 C ;  2 1 .  C2D,  
P3C; 22. P4C R ,  P4TR ;  23. P3A,  CH; ta
blas : H übner - Portisch, T i l burg 1 980. 
12.  PSD, C4TD 

Un nuevo ataque que mejora la  línea 
12 . . . . ,  C1 C ;  1 3 . PxP, PxP ;  14. TxT, AxT; 
1 5 . C3T ! ,  P3A ; 1 6 . A5C, CD2D;  1 7. PDxP, 
AxP ; 1 8 . C2A con ventaja de las blancas 
tanto después de 1 8  . . . .  , P3TR : 1 9. AxC, 
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CxA; 20. e4e (s i  20 . . . . ,  AxP ; 2 1 . TxA , 
CxT; 22.  DSD) . A2e D ;  2 1 .  esD. exe ; 22. 
Axe. D1T; 23. AxA, DxA ; 24 . .  D3D,  Vito
l i nsh  - Dorfman, U RSS 1 979, como después 
de: 18 . . . . .  D 1 T ;  19. Axe . exA; 20 .  ese 
(se puede jugar 20. e4e. AxP ; 2 1 .  TxA! ) .  
P4D ; 2 1 .  C3R ! : Grünfeld - Smejka l ,  Skara 
1 980. 

1 3. A2T, P3A 
14.  A5C, PxPD 
15.  Axe, DxA 
1 6. AxP, AxA 
1 7. DxA, DJR 
1 8. PX'P, DxD 

1 g _  PxD, PxP 
CR2D, CSA! 
TxT, TxT 
CxC, PxC 

20. 
21 . 
22. 
23. C3T, T4T 
24. CxP, TxP 

Con chances recíprocas en el fi nal . 
P A R  T 1 D A  N.0 3 

nlburg 1 979 

Blancas: TIMMAN 

N egras: KARPOV 

1 1 .  CDW, A1AR 12.  P3T, 

Con el  doble proyecto de mantener e l  
A lf i l  de l  R ey blanco en una d iagonal even
tual mente más activa y de ganar espacio 
e n  e l  f lanco de Dama con P4CD y de 
esta forma hacer más difíc i l  a su  adver
sar io mejorar la posición de sus piezas 
en este lado. 

12.  . . .  , P3TR 

Después de 1 2 .  . .  . .  P3C puede conti
nuar con 1 3 .  A2T, A2C ; 14. P4CD y ahora 
s( 14 . . . . .  C 1 C ;  1 S .  PxP, PxP ; 1 6 . A2C 
(ó 1 6. esC ! ? , T 1 A R ;  1 7. D2A, CD2 D ;  1 8. 
P4AD : lvanovic - Zaitsev, Soch i  1 979 ) , 
CD2D;  1 7. P4A con in i c iativa: Matanovic 
lvkov, 3.ª partida de l  match 1 978, ó 14 .  
. . . .  D2R ;  1 S .  A2C,  P4T D ;  1 6 . PSD ,  C 1 D ;  
1 7 . C3C, PTxP;  1 8 .  PAxP, P3A ; 1 9 .  CST 
y las negras tienen dif icultades: Ba l iavs
ky - G l igoric ,  Novi Sad 1 979 , ó 14 .  . .  . .  
P4TD ! ( P4D n o  vale por 1 S .  D3C) ; 1 S .  
PSD, C2R ;  1 6 .  C3C,  PxP ; 1 7 . PAxP, CxPR ! 
(s i  1 7  . . . . .  P3A ; 1 8 . CST, TxC ! ? ;  1 9 .  PDxP, 
AxP ;  20. PxT, CxP; 2 1 . TxC, AxT; 22. 
AxP + con alguna ventaja) ; 1 8 . TxC, AxP ; 
1 9 .  T 1 R ,  PSR ;  20 .  CR4D,  P4AD ;  2 1 . PCxP 
( s i  2 1 .  CxPC, D3C! ) ,  PDxP; 22. CxPA. 
AxA; 23.  TxA, DxC ; 24. DxD, AxD ; 2S. 
CxP ,  C4A R ;  26. TD2 R ,  T3R con buena par
tida : Chiburdanidze - A. lvanov, URSS 1 980 ; 
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es dudoso 1 2  . . . . ,  D2D;  1 3 . A2A, P3C ; 
14 .  P4CD,  A2C ; 1 S . C3C, C4T R ;  1 6 . A3R ,  
T2 R ;  1 7 . PSD, C 1 D ;  1 8 .  CST, A 1 A D ;  1 9 .  
P4TD , T 1 C ;  2 0 .  PTxP, PTxP ;  21 . P4A, CSA; 
22. Axe. PxA; 23.  T 1 C ,  A3TD;  24. PAxP, 
AxPC;  2S.  D2D,  A4R ;  26. A3D ,  AxA ; 27 .  
DxA. A2C ; 28 .  PSC,  T1 R ;  29.  D4A, T1T ;  
30 .  C6A,  C2C:  Dorfman - Malevinsky, U RSS 
1 980, ó 12 . . . . .  D 1 A ;  13 .  A2A, C 1 D ;  14.  
P4CD,  P4AD ! ? ;  1 S . PCxP,  PDxP ; 1 6 . CxP. 
PxPD ;  1 7 . PxP, D6A; 1 8 . C3C, T 1 A D ;  1 9 .  
T2T, A3D ;  20.  A2D,  D2A ; 2 1 .  P4A, C3R ; 
22. A 1 C ,  D 1 C ;  23. D2R,  T ( 1 AD )  1 D ;  24 . 
D2A R ,  A2A ; 2S.  A3A. A3C: Karpov - Ro
manish in ,  U RSS 1 980. 

13.  A2A, . . .  

Después de l  ú lt imo movimiento d e  las 
negras e l  P R  blanco no ' puede ser defen
dido ind i rectamente. 
13. . ., C 1 C  
1 4 .  P4CD, CD2D 15. A2C, P3C 

Es dudosa la temática 1S . . . . .  P4A ! ? ;  
1 ¡r- PCxP. PDxP (una importante mejora 
podría ser 16 . . . . .  PRxP;  1 7 . PSxP, PxP ;  
1 8 .  AxP, AxPD ; 1 9 .  PS R ,  C4D ; 2 0 .  A2C. 
A2A; 2 1 .  T 1AD ,  C 1 A ;  22. ASA, CSA ; 23 . 
D2A, A4T; 24. A3A, AxA; 2S. DxA. C ( 1 ) 3C ;  
2 6 .  T D 1  D. AxC ; 2 7 .  DxA , D4C ; 2 8 .  AxC, 
CxA; 29. P6R ,  PxP; 30. TxP, tablas :  Dvoj
ris - Podgaests, URSS 1 980) ; 1 7. PxP R ! ?  
(era mejor 1 7 .  CxP, CxC ; 1 8 .  PxC , C2D;  
1 9 .  P4A R ,  DST;  20 .  D3A,, etc. ) , C4TR ! ;  18 .  
P4AD, CSA ; 1 9. PAxP, PTxP;  20. P4TD ! ,  
D3C; 2 1 . PTxP, TD1 D ;  22. A3A, D3C ; 23 . 
C4T, D4C ; 24. D4C y l as negras t ienen 
contrajuego para e l  sacrific io de mate�: 
Tahl  - Romanish in ,  l nterzonal R iga 1 979 . 
1 6. P4A, PRX'P 18. CxP, P3A 
17.  PxP, PxP 19. P4TD, . . .  

Menos enérg ico e s  1 9 .  C4-3C, T1 A ;  
2 0 .  P4TD , PxP; 2 1 .  TxP, A 1 T ;  22.  D 1 T, 
C4T! ; 23.  C3A, P4AD ;  24. PCxP, CxP ; 2S.  
CxC, TxC ; 26. A3C, T2A ;  27. D2T, D 1 C ;  
28. T3R ,  A3A; 29. T4D ,  T2T; tablas :  Hüb
ner - Kavalek ,  Ti lburg 1 979. 
1 9. . . . ,  PxP 
20. AxP, T1A 
2 1 .  T 1 AD, P4A 
22. PxP, PxP 
23. C4-3A, A3A 

24. 
2s. 
26. 

AxA, TxA 
C4A, C3C 
DxD, TxD 
Tablas. 

Aunque las negras no habían consegui
do el ·.:total equ i l ibrio. 

-- -- -- -- --- --- -- -- --



Coinc iden c ias, a nti c i  pac  ion  es, 

im i ta c iones y p lag ios - (Cap. 1 1 )  

Siguiendo con el  contenido del artículo 
del mes pasado, otro gran compositor, 
K .  HAN NEMANN,  presentó en Skakbladet 1 ,  
1 922 , e l  d iag.  N .0 S ,  que representa e l  
tema d e  la oposición.  S u  solución e s  1 .  
A7C y a cualquier movi miento de las to
rres negras, responde la T2C oponiéndose 
en la misma l ínea o columna de su  con
trar ia ,  dando mate a la descubierta. Exac
tamente el m ismo tema y con muy pareci
do pl anteo, vemos en e>I d iagrama número 
S (bis) , compuesto a l  a l imón por R. M l
SSIAEN y K. SMULDERS,  y pub l icado en 
L'Echiquier Beige 1 966. Aqu í la clave 1. 
T8C, deja el m ismo p lanteo que en el pro
b lema de HANNEMA N N .  Las defensas ne
g ras son también contestadas por las ju
gadas de oposición a cargo de la T2C. Son 
estos ejemplos, c laros exponentes de anti
c ipación ¿ i nvoluntar ia?  

Cuando un compositor, atraído por  l a  
i d e a  de u n a  obra de otro autor, i ntenta 
mejora�la prescind iendo de material super
fluo en aras de la economía, o puede en
riquecerla con nuevas variantes, suele pre
sentar su obra añadiendo al  anunciado 
« después de . . .  " o « según . . .  " citando el 
nombre del  autor, cuya i dea i ntenta mejo
rar, o dar una nueva versi ón . Tal es e l  ca
so de los ejemplos que i lustramos en los 
diagramas números 6 y 6 (b is) . El prime
ro corresponde a la obra de D .  A. SM ED
LEY, galardonada con el  2 .0 Premio en l a  
revista B R ITISH CHESS P ROBLEM Scty 
1 977. La estrategia del  juego es muy com
pleja y su solución muy d if icultosa. Su 
c lave 1 .  C6C enci erra la escondida amena
za de l l evar este cabal lo a 70, tras un mo
v imi ento del alf i l que la ocupa. Las va
riantes temáticas, corren a cargo del · AN,  
cuyo movim iento permite a l a  torre contro
lar la cas i l la de l  mate. 61 juego temático 
es 1 . . . .  A1 D/A 1 A  o A3D/A3A o A4C o 
AST ; 2. A6R o ASA o A3T o A4C, con las 
amenazas de mate 3 .  DxP. Es decir,  las 
defensas negras, consisten en abrir una 
l inea a su torre, a costa de cerrar otras a 

Por nuestro colaborador 
JOSE ANTONIO COELLO ALONSO 

sus otras piezas. Las contestaciones b lan
cas, abren l i nea a su  dama, y c i erran las 
nue dejó abiertas el  AN, a lternativamente . 
Existen variantes secundarias, que omiti
mos por no cansar al  l ector. Un problema 
muy d i gno del  premio obtenido. Conocido 
Pste problema, e l  compositor R. C .  O. MA
TTHEWS, juez del concurso en que se pre
sentó la obra descrita, atraído por la bel le
za del tema, presentó la versión del  d ia
nrama número 6 (bis) , citando en su enun
ciado «después de SMEDLEY». Aquí la cla
ve 1 .  D8R amenaza 2. CSD seguido de 3 .  
DxA mate. Las variantes del  juego temá
tico son las mismas. 

A veces, la s i m i l itud de l a  posic ión es 
tan evidente, que no se sabe precisar si 
se trata de un p lagio descarado, o de una 
exagerada coincidencia.  Corroboran este 
P.serto, los problemas que insertamos en 
los d iagramas 7 y 7 (bis) . El pr imero, obra 
del i n igualable y fecund ís imo autor argen
tino A RNOLDO ELLERMAN, presentado en 
1 949 en B .  C .  MAGAZINE .  El segundo de 
los acred itadísimos autores franceses P .  
MONREAL y F .  M ICHEL,  presentado 27 
años después en Themes-64. En ambos,  la  
c lave 1 .  P4C amenaza 2 .  OSA mate, con 
el -mismo juego defensivo.- ¿ Coincidenci a ?  
¿ P lagio? ¿Anticipación? Los autores fran
ceses, han dado al  mundo del problema 
val iosísimas obras, y ésta, no puede ir en 
detrimento de su  prest ig io .  

Para cerrar este artícu lo y demostrar a l  
lector lo  difíc i l  que puede ser  d iscerni r  en
tre los conceptos sobre los que ha g i rado 
su contenido, y al  m ismo tiempo, hasta 
qué punto pueden l legar a darse las i;:oin
cidencias, cito a continuación dos proble
mas de parecidísima posic ión,  publ icados 
en la misma fecha y en el  m ismo concur
so. Ambos son fruto del i·ngenio de dos 
g randes compositores españoles. El con
curso era temático y exigía reun i r  los te-
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mas dados a conocer por otros dos genios 
del  probl ema, los españoles ARGUELLES 
y PER IS .  Promovió el concurso la  Agrupa-
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MATE EN DOS 

Skakbladet - 1 922 

Diagrama N .0 5 

D .  A. SMEDLEY 

MATE EN TRES 

2 .0 Premio The Problemist - 1 977 

Diagrama N .0 6 

ción Artística Aragonesa, y el veredicto 
de los jueces, otorgó el 1 .0 y 2 .0 premio 
ex-aequo, a ambas composiciones. 

R. M I SSIAEN y K .  SM U LDER S  

L'Echiquier Beige - 1 966 

Diagrama N .0 5 (bis) 

R . C .  O. M ATTHEWS 

Después de Smedley / 3 

The Problemist - 1 977 

Diagrama N .0 6 (bis)  . 



A. ELLER MAN 

MATE EN DOS 

B ritisch Chess Magazine - 1 949 

Diagrama N .0 7 

F. NOVEJAROUE 

MATE EN DOS 

P. MONREAL y F. M I C H E L  

MATE EN DOS 

Themes-64 - 1 976 

Diagrama N .0 7 (bis) 

J . GARCIA LLAMAS 

MATE EN DOS 

1 .0 y 2.0 Premios «Agrupación Artística Aragonesa - 1 950 

Diagrama N.0 8 (a) D iagrama N.0 8 (b) 
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UNA PARTIDA PARA EL PRIMER PUESTO 

La sigu iente partida se jugó en la última 
rnnda del  Torneo de B ienne-Biel ,  y de  s u  
resultado dependía la asignación del pri
mer puesto. 

Blancas: GRUNF:ELD 
Negras: SCHAMK!OWITSCH 

D EFENSA CARO KANN 

1. P4R, P3AD 
2. P4D, P4D 8. P5T, A2T 
3. C2D, PxP 9. A3D, AxA 
4. CxP, A4A 10. ·DxA, CR3A 
5 .  CJC, A3C 1 1 . A2D, P3R 
6. P4TR, P3TR 12. 0'0-0, D2A 
7. C3A, C2D 1 3. D2R, . . .  

Esta larga variante de apertura es a ju i
cio de muchos 1la m ás · indicada para unas 
tablas fáci les para las negras. Como vere
mos, la cosa no es tan simple.  
13 .  . . . ,  0-0-0 

Hoy se prefiere 1 3  . . .  . ,  P4A; pero la si
tuación es mucho menos clara después 
de 14. C5A (Fajbisovic - Ohotnik, U RSS 
1 979) o de 14 .  T4T ( Boleslawsky) . 
1 4 .  C5R, C3C 1 6. Axe, PxA 
1 5 .  A5T, UD 1 7. R1C,  . . .  

Esta jugada n o  e s  todavía l i beradora. La 
continuación 1 7 .  P4AD . T1 0 ;  1 8 .  C4R, CxG; 
1 9 . DxC, A3D ; da menos preocupaciones 
al negro.  
1 7. . . .  , P4CD 

Parece lógico querer consolidar el punto 
40, pero esta jugada tiene su lado negati
vo: ahora e·I negro no estará en condicio
nes de atacar el centro adversario con 
P4AD.  
18.  P4AR, A3D 
19. C1A, P5C 
20. C3R, T4C 
21 . C3-4A, T1 D 
22. TR1 A, A1A 

Al:BACETE 

23. 
24. 
25. 
26. 
27. 

P4C, <R1 C  
P5C, C4D 
P6C! ,  P4AH 
C7A, T1 R 
D3A, C3A 

Ha finalizado el Campeonato Provincial 
por Equi pos, cuya clasificación es como 
sigue: 1 .0 Albacete Balompié " B » ,  25 ,5 
puntos ; 2 .0 Vi l larrobledo, 25 ;  3 .° C. M erkal 
Mercantil y Al bacete Balompié «A» ,  23,5; 
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- - - - - - - - - - - - - - -

(Por el M.  ·l. Estefano TATAI) 

Si el negro permanece cerrado, el blan
co mejora su  posic ión con T1 0-1 R-5R y 
T1 - 1 R .  
28. TR1 R,  T4D 

Si 28 . . . . .  C5R ;  s igue 29. C2D. 
29. T5R.  P4C 
30. C3R, T2D 3 1 .  D2R, D4T 

Aparentemente el negro ha encontrado 
!a  forma de pasar a l  ataque, pero . . .  

32. •P5D ! ! , PAx·P 

También después de 32 . . . . .  T2T; 33. P3T. 
PxPT; 34. PxPA, la posición del negro es 
desesperada (se amenaza TxP + ) . 
33. CxPD, D3T 

O bien 33 . . . .  , T2T; 34. CxPC! 
34. CxC, TxT + 
35. DxT, PxC 39. DxD + ,  RxD 
36. D7D ! ,  PxT 40. eso + .  R1A 
37. DxT + ,  D 1 A  41 . CX'P, PxP 
38. DxP + ,  02C 42. R1A!  

El negro abandona. 
( o .  i )  

5.0 Al mansa, 1 9 ,5 ; 6 .0 La Roda,  1 7 ;  7.° Co
municaciones « A » ,  1 5 ;  8.0 Tarazana, 13 .  

Sorpresa en e l  resultado final por  parte 
del equipo ganador, representado por Sa
rrajón,  Gi l ,  Tolosa, Cerdán, García y Gó
mez. 

- - - - - - - - - - - -



El excampeón mundial  T igran PETRO
SSIAN ganó un bri l lante torneo disputado 
en Bar ( Montenegro) , entre el 20 de Oc
tubre y e l  6 de Noviembre. Petrossian ga
nó 7 partidas e h izo tablas en 6, f inal izan
do i nvicto. Tantas partidas ganadas es po
co frecuente en el esti lo · de Petrossian.  

El también excampeón mundial  Vassi ly  
SMYSLOV terminó en segunda pos ición. 
Fue en cabeza, junto a Petrossian ,  a Jo lar
go de todo el torneo, pero una ronda antes 
de terminar perdió su partida con Kuraj ica, 
siendo ésta su  única derrota. 

El M. l .  M i n ie  fue con Petrossian el úni
co jugador imbatido en este torneo. 

C lasificación fi nal : 
PETROSSIAN, 1 0 ;  Smyslov, 9; Marjano

vic (Yugosl avia) , Tringov (Bu lgaria) y M i
n ie (Yugoslavia) , 8; lvanovic (Yugoslavia) , 
7 1f2 ;  Kuraj ica (Yugoslavia) , Fori ntos (Hun
gría) y Zivkovic (Yugosl avia) . 7 ;  Jansa 
(Checoslovaquia) , 5 112 ;  Biyiasas (Canadá) , 
5 ;  M .  Vukovic (Yugosl avia) , 3 112 ; M .  Zece
vic (Yugosl avia) , 2 112 ;  M .  Lutovac (Yugos
lavia) , 2 .  

E l  primer premio e r a  de 2 .000 $ .  
Zivkovic obtuvo en este torneo su  se

gunda norma de M. l .  
Veamos a conti nuación su  partida frente 

a·I G. M. canadiense Biyiasas, quien tuvo un 
pobre resultado en este torneo, así como 
dos interesantes min iaturas que se d ieron 
en la segunda ronda.  

'8fa:ncas: lVANOVIC 
Neg,ras: KURAJICA 
DEFENSA PETROFF 

1. P4R, P4R ; 2.  C3AR, C3AR; 3. P4D, 

ALIEMAN•IA. - E l  C lub de Ajedrez Pos
tal Español en Alemania,  organiza e l  1 TOR
NEO INTERNACIONAL ABI ERTO ' DE AJE
D R EZ POR COR R ESPONDENCIA con mo
tivo del  X Aniversario de su  Constitución,  
en el cual  pueden partic ipar cuantos juga
dores lo deseen, debiendo d i ri g i rse di rec
tamente a las señas que ind icamos. Las 
condiciones del  Torneo son como s igue:  
FECHA DE COMIENZO: 15 abri l de 1 981 . 

(por B. Kazic, des
-
de Yug os lavia) 

CxP; 4. A3D. P4D ; 5 .  CxP, A3D ; 6. 0-0, 0-0; 
7. P4AD, P3AD ; 8. C3AD, CxC; 9. PxC, 
C2D; 10. H R , AxC; 1 1 .  'PxA, C4A; 12. A2A, 
A3R ; 13. PxP, PxP; 14.  DST, P3CR ; 1 5. D6T, 
P4A; 1 6. PxPa.p., DxP; 1 7. A3H! ,  CSR ; 18 .  
A4D, D2A; 19.  P3A, C3A;  20.  TSR,  A2i0; 
2 1 .  P4C, TR1 R; 22. Ax'PC! ! R i:nden. 

( 1 - o ) 
Blancas: BIY<IASAS 
Negras: ZIVKOVfC 

DEFENSA SICI LIANA 

1. P4R, P4Ai0; 2. C3AD, C3AD; 3. P3CR, 
P3CR; 4.  A2C, A2C; 5. P3D, P3R; 6. A3R, 
CSD ; 7. OD2R , C2R ; 8. P3AD, CxC; 9. CxC, 
P3D; 10. 0-0, 0-0; 1 1 .  P4D, PxP; 12. AxP, 
P4R; 13. A3R, ASC ; 1 4. D2D, D2A; 15.  
P4AR, TD1 D ;  16.  T2A, A3R ;  1 7. D2A, P4D ; 
1 8. PSA, PSD ! ;  19.  Cx:P, <Px:C; 20. A4A, 
D4A ! ;  21 . PxA, PDxP; 22. 'PxP + ,  TxP; 23. 
D3C, T1-1A<R; 24. T1-1AR, ASO; 25. P4T'R, 
P7A; 26. D3A<R, AxT + ;  Rinden. 

C o · O 
Blancas: MARJANOVIC 

Negras: FOR·tNTOS 
DEFENSA IND IA D E  DAMA 

1. 1P4D, C3AR;  2. <P4AD, P3R; 3. C3AR, 
P3CD ; 4.  P3TD, A2C; 5. C3A, A2R; 6.  P5D, 
Px.P; 7. PxP, 0-0; 8 . .P4R, T1 R ;  9. A3D, P3A; 
1 0. 0-0, Px·P; 1 1 .  ·PxP, C3T?! ;  12. P6D ! ,  
A1 AR;  13 .  1P410D, D 1 A ;  14.  A2C, TJ-R; 1 5. 
C5CD, C5R; 16 .  T1R,  0 1 0 ;  1 7. CD4D, T1R; 
1 8"."'CSA, C4C?; 19. TxT, Cx:C + ;  20. DxC ! ,  
AxD; 21 . TxD, TxT; 22. PxA, Rinden. 

( 1 - 0 } 

DERECHOS DE INSCRIPCION:  500 pesetas 
( 1 6  DM alemanes, o b ien 8 $ Dólares 
USA) . 

PREMIOS:  80.000 pesetas. 
FECHA TOPE DE INSCRIPCION : 2 de mar

zo de 1 98 1 .  
I N FORMACION E INSCRIPCIONES: José 

María Gutiérrez • e/ Hausener Weg, 4 -
6052 M ühlhein/ Main ( Repúbl ica Federal 
Alemania) 



"Cuando los "desconocidos" se dan a conocer" 

Generalmente cuando el aficionado me
dio se detiene a observar la nómina de 
participantes, a l  i n icio de cualquier cer
tamen, sin excepción ,  extrae sus propias 
« conclusiones " en torno a los posibles 
candidatos a los primeros lugares, en 
otros términos, no puede sustraerse a l  
« dulce encanto" de vaticinar u n  favorito . 
Casi siempre para este anál is is  "ª priori " ,  
pesan más en su mente, e l  nombre y 
prestig io de un jugador que su forma y 
resultados deportivos en ese momento; 
así las cosas , s iempre existen latentes 
las pos ib i l idades de una elección errónea, 
y precisamente en la larga historia de los 
torneos, esta s ituación se ha producido 
en innumerables ocasiones. 

En e l  pasado s ig lo ,  u n  joven de 22 años, 
H arry Nelson P i l lsbury ( 1 872-1 906) , cruzó 
el Atlántico con grandes ambiciones y an
sias de triunfo. Su objetivo: participar en 
e l  torneo de Hastings 1 895. P i l lsbury a la 
sazón solamente tenía en su  haber una 
actuación destacada, a l  conquistar en 1 893 
un torneo en New York, donde había su
perado al Campeón de U .S .A.  Showalter, 
pero a mi  entender quien pasaría poste
riormente a l os anales del ajedrez magis
tral como uno de los jugadores más ge
nia les en el ataque, poseía, unida a su  
talento innato, la  « gran ventaja de ser  
poco conocido » .  Por  supuesto, n i  el más 
opti mista de l os especia l istas ing leses to
mó en cuenta la posibi l idad de un pel
daño aceptable para e l  joven norteame
ricano, quien tendría que luchar contra 
" monstruos sagrados " como Lasker (en
tonces poseedor de la corona mundial ) , 
Stein itz (ex-Campeón Mundial ) , Schlech
ter, Tch igorin,  Tarrasch,  B lackburne hasta 
completar la  fabulosa nómina de 22 ju
gadores. Todo quedó dentro de lo pre
visto, al final izar la pri mera ronda, donde 
fue superado magistralmente por Tchigo
r in ,  pero en la segunda « el cordero se 
tornó en l obo » y batió sensacionalmente 
a l  dogmático Dr. Siegebert Tarrasch, a 
quien se le consideraba como el jugador 
más fuerte del momento, inc luso por en
cima de l  Campeón M undial  Lasker. A par
tir de ese momento sólo cedió dos de
rrotas (Schlechter y Lasker) y tres em
pates ( B lackburne, Walbrodt y M arco) en 
todo el  evento, que se prolongó por es-
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(Por ROMELIO Mll.:IAN GONZALEZ) 

pacio de 28 d ías, después de los cuales 
q uedó despejada la incógn ita al f inal izar 
este joven desconocido y cargado de i l u
siones en el primer l ugar con 1 6 ,5 / 2 1 .  
La victoria d e  P i l l sbury resultó e l  éxito 
más rel evante de su carrera ; las puertas 
de la fama i ban a abrírsele .  i La g loria las 
había hecho g i rar  sobre sus goznes ! 

Pasemos a disfrutar, como se d i sfruta 
un buen vino añejo,  de esta partida,  que,  
pese a sus 85 años, es instructiva en toda 
su extensión. 

TORNEO DE HASTINGS 1 895 

Bfancas: PIUSBURY (1 )  
Negras: TARRASCH (O) 

GAMBITO DAMA REHUSADO 
1 .  P4D, P4D 
2. P4AD, P3R 16. C2R, C5R 
3. C3AD, C3AR 1 7. AxA, TxA 
4. A5C, A2R 1 8 .  ·Axe, PxA 
5. C3A, CD2D 1 9. D3C, P3A 
6. T1A, 0-0 20. C4C, R1T 
7. P3H , P3CD 2 1 .  •P5A! ,  D2D 
8. P)(IP, PxP 22. T1A, no 
9. A3D, A2C 23. T4A! ,  030 

10. 0-0, P4A 24. D4T, TD1 R  
1 1 .  T1 R ,  P5A 25. C3A, A4D 
12. A 1 C, P3TD 26. C2A, D3A 
13. C5H, P4CD 27. T1A·R ,  P5C 
14. P4A, HR 28. C2R, D5T 
1 5. D3A, C 1 A  29. C4C ! ,  C2D 

Si 29 . . . .  , DxPT se conti nuaría con 30. 
CxPA ! ,  PxC ; 3 1 .  DxP + .  
30. T4-2A, R 1 C  

E l  PTD e s  tabú ,  por ejemplo,  3 0  . . . .  , 
DxPT entonces 3 1 .  C4A ! ,  A2A; 32.  C6C + ,  
AxC ; 33. PxA, P3T; 34. CxPT, PxC ; 35.  
DxP + .  R 1 C ;  36. T4A y posteriormente el  
b lanco está en condiciones de alcanzar l a  
victoria. 
31 . C 1 A, •P6A 38. C4C, AxP 
32. ·P3C, D3A 39. T2C!, R1T 
33 .  P3TR, P4TD 40. PX'P, •PxP 
34. C2T! , P5J 4 1 .  CxA, TxC 
35. P4C, PxP 42. C6T, T2C 
36. PxP, T1T 43. TxT, ·RxT 
37. P5C!, T6T 44. D3C + ! ,  HxC 

E l  « rega lo"  es forzado:  si 44 . . . .  , R 1 A  
s e  p ierde l a  torre. 
45. R 1 T, . . .  

Unica forma d e  activar l a  torre para de-



cidir  l as acciones. 
45. . . .  , 040 49. TxO, PxT 
46. T1 CR, DxPA 50. 060 + ,  R4T 
47. 04T + ,  D4T 5 1 .  OxC, P7A?? 
48. D4A + ,  04C 52. OxP mate. 

Desde que a mediados del s ig lo XVI ,  el 
Rey Fel ipe 1 1  apadrinara e l  primer torneo 
que figura en la h istoria del ajedrez, pa
saron más de tres s ig los sin manifesta
ciones de envergadura dentro del noble 
j uego en la Pen ínsula Ibérica, hasta que 
en 1 91 1 ,  en San Sebastián (en vasco Do
nostia) , se celebrara en el  Gran Casino 
un fuerte evento que aglutinaba lo  mejor 
del  ajedrez m undial , a excepción del po
seedor de la corona en ese momento, En
manuel Lasker. La selecta nómina i ncluía 
a Tarrasch, Teichmann, Spielmann y Leon
hart, todos el los representando a Alema
n ia ;  Janowsky (Campeón de Francia) ; 
Schlechter (Campeón de Austria y a quien 
se oodía considerar en ese momento co
mo 

'
" medio» Campeón Mundia l ,  tras lograr 

un año antes fa hazaña de empatarle a 
Lasker un match en que se ponía en jue
go el títu lo mundia l ) ; Maroczy (Campeón 
de Hungría) ; Duras (Praga) ; Marshal l  
(Campeón de U .S .A.) ; Burn (Campeón de 
Gran B retaña) ; Rubi nstein (Campeón de 
Polonia y Rusia) , N i nzowitch y Bernstein 
de R iga y San Petersburgo respectivamen
te. Toda la afición mundial  barajaba e l  
nombre de Rubinstei n como posib le  ga
nador de este torneo de Campeones. A 
estos nombres hemos « olvidado» añadir 
e l  del joven de 23 años José Raúl  Capa
blanca, de Cuba, quien contra todos l os 
pronósticos conquistaría en San Sebastián ,  
derrotando con  extrema natural idad a sus  
adversarios, el pr imer lugar  en el  primer 
gran torneo de su vida.  D e  todos es co
nocido que para la participación en este 
evento eran necesarias toda una serie de 
requis itos indispensables, pero n ada me
jor que pasar a conocer las circunstancias 
expuestas por e l  propio Capablanca, quien 
d iez años después conquistaría inobjeta
blemente la corona mundia l ,  en « M i  Ca
rrera de Ajedrez,,, d icho sea de paso, su  
pr imer  l i bro : " Las condiciones de este 
torneo eran l as mejores que pudieran es
perarse .  Estuvo l imitada su participación 
a aquel los jugadores que hubieran ganado, 
por l o  menos, dos terceros premios en 
previos torneos internacionales de- prime
ra clase. Conmigo fue hecha una excep
ción en virtud de m i  victoria sobre Mar
shal l  (Match de 1 909 G-8 T-14 P-1 ) .  Algu
nos de los maestros objetaron mi partici-

pac1on antes de que esta cláusula fuera 
conocida. Uno de el los fue el  Dr. Berns
tein. Tuve la buena fortuna de enfrentarlo 
en la primera ronda, y lo derroté de ma
nera el egante, y por-e l lo  obtuve el  premio 
a la partida más bri l l ante, donado por el 
barón Al bert von Rothschi ld .  Antes de que 
esto ocurriera ,  l os maestros más fuertes 
veían en mí  un objetivo fácil para sus 
propósitos de tri unfo ; pero después l os 
criterios cambiaron y por lo menos, un 
profundo sentimi ento de respeto hacia mi 
habi l idad duró a través de la competen
cia.» 

En aquella ocasión,  al enterarse el Cam
peón Mundial Lasker de l a  victoria de este 
joven de modales correctos y gestos se
renos, sentenció:  « Es una gran adquisi
ción para el ajedrez » .  

A partir de esta sonada victoria comi en
za a impactar en los círculos ajedrecísti
cos del orbe, donde es acogido satisfac
toriamente, convirtiéndose en indiscutib le 
ídolo ,  fuera de dudas, l o  que el  mundo 
de los trebejos anhel aba : una mente ge
nial  tras la juven i l  afabi l idad de un rostro 
tranqu i lo .  Este torneo s i rvió,  entre otras 
cosas, para « sacar del anonimato » a quien 
sería el sucesor en e l  trono de Steinitz 
y Lasker respectivamente. Hacia Capablan
ca todas las cosas le l l egaban con faci
l idad ,  sin esfuerzo. Lo que otros afano
samente lograban tras años de intenso 
estudio,  é l  lo obtenía sin dificultad .  N un
ca se tomó la molestia de estudiar aje
drez s istemáticamente, no lo necesitaba. 
Estas cual idades eran ti ldadas de pereza 
por sus detractores; sus mú ltiples admi
radores no veían en el las más que la 
confianza que en sí mismo tenía e l  genio. 
Capablanca es,  en m i  opinión, e l  más 
grande. Es e l  ú nico a l  que yo sin titubear 
l lamaría genio ;  ésta es una palabra que 
en ·los d ías actuales se  suele emplear con 
harta frecuencia.  Se apl ica a personas a 
quienes un juic io más comedido desig
naría como personas de talento. Genio y 
talento son cosas muy distintas. M uchos 
ajedrecistas han tenido h istóricamente ta
lento; no es raro. Pero el genio sí lo es . 
El talento es háb i l  diestro, puede ser cul
tivado. El genio,  por el contrario, es algo 
innato. 

Veamos a continuación la forma en que 
Capablanca demostró a Bernstein cuán fa
lacio resulta emitir opin iones concluyen
tes s in  poseer elementos pertinentes que 
avalen un criterio certero. 

2 7  



SAN SEBASTIAN 1 91 1 

Bfancas : CAPA,BLANCA (1 ) 
Negras: Dr. O. ,BERNSTEIN (O) 

RUY LOPEZ 
1 .  P4R, P4R 
2. C3AR, C3AD 9. ASCR, 0-0 
3. ASC, C3AR 1 0. T1R,  P3TR 
4. 0-0, A2R 1 1 .  A4TR, C2TR 
S. C3AD, P3D 1 2. AxA, DxA 
6. AxC, PxA 13 .  D3D, TD1 CD 
7. P4D, Px.P 1 4. .P3CD, C4CR 
8. CxP, A2D 15.  TD10, . . .  

Tarrasch cons ideraba más fuerte P4A R .  
1 5 .  . . .  , D4R 20. .P4CR ! ,  TD1 R 
16. D3R, C3R 21 . P3AR, C3R 
1 7. C3-2H, D4TD 22. C2R, DxP? 
18. C5AR, C4AD 23. C (2R) 3CR ! ,  
1 9 .  C (2R) 4D, R2T 23 . . . .  , Dx.PA 

Con este nuevo sacrificio las blancas 
obtienen un ataque demoledor. 
24. T1AD, D7CD 
25. C5TR! ,  T1TR 
26. T2R, D4R 

27. P4AH, D4CD 
28. C (SAR) )(PC! ,  

C4AD 
Aquí, s i  28. D3CD no da pos ib i l i-

dades reales de empate y si 28 . . . .  , CxC ; 
29. C6AR + ,  R3C ; 30.  CxA, P3A R ;  3 1 .  PSR ,  
R2A ; 32.  CxP, T2R ;  33. C4R y la posición 
negra no se puede sostener. 
29. CxT, Axe 
30. D3AD, P3AR 33. .PSAH + ,  R4C 
3 1 .  CxP + ,  R3C 34. D3R + ,  R5T 
32. CSTR, T1 CH 35. D3CR + 

Y rinde el negro ante la existencia de 
u n  mate inmed iato . 

Caminando con gran prisa por la senda 
de l os años y obviando muchos ejemplos 
el ocuentes del tema seleccionado, arri ba
mos a l  cuarto mes de 1 979, a la bel la  
y acogedora c iudad de Banja Luka en Yu
goslavia, que se apresta a realizar, con 
todos l os honores, un fuerte torneo con 
una nómina bastante homogénea, la cual 
constaba de 1 4  G .  M.,  entre l os cuales 
sobresal ían dos «Viejos g ladiadores » ,  Pe
trosian y Matanovic, así como Andersson, 
Smejka l ,  Adorjan, Knezevic ,  Browne, Bu
kic,  Marovic, Vukic, Marjanovic, G .  García ,  
R .  Hernández y Kuraj ica, a l os cuales por  
su pergamino se les ofrecían, en mayor 
o menor g rado, opciones para conquistar 
el primer puesto. Pero . . .  i ncreíbl emente, 
ronda tras ronda, se convertía en regla 
que un adolescente de tez trigueña, pelo 
abundante y ensortijado, Garrí  Kasparov, 
s in  título y sin E L:O, con actuaciones re
gu lares en 1 977 y aceptables en 1 978, to-
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das en eventos celebrados en su país, 
venciera a sus adversarios,  brindándole 
a la entusiasta m uchedumbre que afl uía 
cada vez más a la sala de juego el raro 
deleite de presenciar un « espectácu lo"  
donde Kasparov, s in  dudas, era e l  actor 
principa l .  La prevalencia de un incipiente 
profesiona l ismo avalado por la idea de i r  
p o r  «todo o nada" ,  era d e l  conoc imiento 
y gustaba al públ ico yugosl avo y veía en 
eso una de l as características fundamen
tales del bisoño representante soviético. 
Pero aún hay más : en Kasparov se des
taca la manera original  de pensamiento 
para conducir la  l ucha por las d iferentes 
fases de la partida .  

Con marcada insistencia,  en los ú ltimos 
tiempos se viene comentando en los círcu
los ajedrecísticos del orbe que parece ser 
real mente ci erta la exi stencia de predi
lección en el  determinismo geográfico 
europeo en cuanto al aporte de « perfectos 
desconocidos " que se revelan renovando 
el  panorama ajedrecístico constantemente. 
Entre estos países es señalable la tri
l ogía conformada por la U . R .S.S. ,  Yugos
lavia y H ungría, cuya estatura se agiganta 
contrastando con c lara nitidez, dentro de l  
concierto de l as restantes naciones. Por 
tal razón, u n  posible asomo de duda y 
extrañeza en cuanto a que el surg imiento 
y ascenso de jóvenes valores en l a  
U . R .S.S. es m á s  rápido q u e  en cualquier 
latitud y l ongitud de nuestro planeta; es 
dis ipada con prontitud a l  mencionarse mu
chos ejemplos i lustrativos, cuyo más re
ciente corifeo es el juveni l  Kasparov, 
quien justamente hace un par de años 
era uno más de los m i l lones de p ioneros 
de su país, que se desarrol laban bajo e l  
calor y apoyo de una de l as justas más 
pecul iares y sign ificativas de cuantas se 
celebran en l a  actual idad : « La Torre B lan
ca" .  El joven Garrí ha trabajado activa
mente en el ú lt imo l ustro bajo la tute la  
del ex-campeón mundial  M .  Botvinnick,  
qu ien l o  ha conducido con éxito por los 
d ifíc i les y escabrosos senderos de l a  teo
ría. A raíz de su último, y tal vez más 
importante éxito internacional ,  la conquis
ta .del títu lo mundial  juveni l  en Dort
mund, el joven c iudadano de Bakú,  ca
pital de Azerbaidzhan, declaró :  «-Estoy 
convencido de que el  futuro de l  ajedrez 
pertenece al que jugaba Alekhi ne . . .  La 
formación de un ajedrecista moderno es 
imposib le sin e l  i nflujo de cualquiera de 
l os colosos de este antiquísimo juego. Me 
impresiona fuertemente Alekh ine  por  su  
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espíritu creador ,  me agradan sobremanera 
su dominio un iversal de este juego, e l  
enfoque de éste y s u s  ideas ajedrecís
ticas " .  Este joven es , además de consu
mado practicante de atletismo, natación 
y fútbol ,  entusiasta afic ionado a la lec
tura, sintiendo pred i lección especial por  
e l  novel ista norteamericano Ernest He
m i ngway, y por su vasta obra, en par
ticular « E l viejo y e l  mar» y « Por quién 
doblan las campanas » .  

E s  precisamente tras su conquista del 
trono juven i l  que la prensa especial izada 
comi enza a cuestionarse:  ¿ Quién es Kas
parov? La posib le respuesta se puede en
carar de dos maneras diferentes:  esta
dísticamente, respondiendo que en sus 4 
actuaciones en el extranjero ha obtenido 
los máximos honores y que aún no ha 
perdido partida alguna frente a adversa
rios no soviéticos, con un balance real
mente alentador y opti mista en éstos de 
G-28 T-2 1 . Pero hay más:  en los dos Con
gresos celebrados por la  F . l .D .E .  en 1 979 
y 1 980 logró dar el gran s alto cual itativo 
que representa obtener l os pergaminos 
de M .  J .  y G. M .  consecutivamente. Su mo
vim iento ELO es m uy i mpactante y de 
2 :540 en 1 979 ( l ista especia l )  pasa a ocu
par los puestos 1 5 .0 a 1 7 .0 en l a  de  1 980 
con 2 .595. ¡ El M. J .  de más a lto ELO en 
la h istoria !  La otra manera de conocer 
a Kasparov son precisamente sus partidas, 
a las cuales les i mprime u n  se l lo  pecul iar  
de vigoroso contraste, sus figu ras son 
movidas al compás armonioso y r ítmico 
que le imprime su joven y fresca mente. 

A continuación, dos de sus más recien
tes muestras. 

CAMPEONATO EUROPEO POR EQUIPOS 
SKARA, NORUEGA, 1980 

·Blancas: G. KASPAROV (U.R.S.$) (1) 

Negras: J.  PRIBY'L (Checoslovaquia) (O} 
DEFENSA GRUNFELO 

1 .  P4D, C3AR 7. C3A, P3CD 
2. P4AD, P3CR 8. Ase + '  P3AD 
3 .  C3A'O, P4D 9. A4A, O·O 
4. PxP, CxP 1 0. 0-0, A3T 
5. P4R, CxC 1 1 .  AxA, CxA 
6. PxC, A2C 1 2. 04T, . . .  

Otra idea hubiera sido 1 2 . ASC, 020 
y 13 .  020. 
1 2 .  . . . , D 1 A  
13.  A5C; D2C 16 . . PSO, AxP " 
14.  f!R1 R, P3R 1 7. TR1D, PxP 
1 5. TD1C, P4AD · 1s. PxP, A2C 

18 . . .  . ,  C2A ·seguiría 1 9 .  A7R, TR1 R; 

20.  070;  y si 18 . . . . ,  C 1 C  entonces 1 9 .  
D4AD,  A2C; 2 0 .  DxP. También era d e  
considerar e n  este caso 1 9. D4TR . 
1 9. P6D, P3A 20. P7D! ,  PxA 

Dos de las l ínea·s· más interesantes en 
esta posición se alcanzarían tras : 20.  
CSC ; 2 1 .  D3C + ,  H1T;  22. CSR, PxC ; 23.  
P8D ( D) , TDx D ;  24. TxT, TxT; 25. AxT, y 
la otra se produci ría con 20 . . . . ,  TD 1 D ; 
2 1 . D4A + ,  R 1 T ; 22.  CSR ! ,  PxC ; 23. AxT, 
TxA; 24. D6R ! ,  D 1 C  (24 . . . . ,  C2A; 25. D7R ,  
D 1 C ;  26 .  T3C,  PS R ;  27 .  T6D ,  A 1 A ;  28. 
D6AR + ,  A2C; 29.  07 AR) ; 25. T3C ,  PSA ; 
26 .  T3TR ,  C4A; 27. DxP, P3TR ;  28. T3C R .  
2 1 .  D4A + ,  R1T 
22.  CxP, A3A 24. CxT, TxC 
23. C6R, C2A 25. T6D, . . .  

25.  DxP, DxP + ;  26 .  RxD,  PxD ; 27 .  T7C, 
C3R ; 28.  T6D ,  CSA + ; 29. R 1 A, A1 D ;  30. 
TxP. 
25. .. .. A2R 

26. P8D (D) ! ,  AxD 
26 . . . ., TxD ;  27. TxT + .  AxT; 28.  D7A, 

040 ;  29. DxD, CxD ;  30. T1 D .  
27. D3A + ,  R 1 C  29. 04A + ,  R 1 T  
28. T7D, A3A 30. D4A, . . .  

3 0  . . . . . C3R? por 3 1 .  DxA + .  S i  3 0  . . . . ,  
A2C ; 3 1 .  DxC, DxD; 32. TxD, ASO; 33.  
T1AR. 
30. . . . , 03T? 31.  D6T 

Y e l  negro resigna ante l a  pos ib i l idad 
inmi nente de rec ib ir  mate. 

BAKU · U. R. S. S. · 1 980 

Blancas :  G. KASPAROV (U,R.S.S.} ( 1 )  
Negras: MARl11NOVIC (Yugoslavia) (O} 

'R-54b 

1 .  P4D, C3AR 3. ASC, A2C 
2. C3AR, P3CR 4. CD2D, P3D 
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5. P4R, 0-0 7. A2H, P4R 
6. P3A, CD2D 8. PxP, . . .  

8 .  0-0, T1 R ;  9 .  D2A fue jugado por Ba
l ashov ante Vukiv en Bugojno 1 978. 

8. . . . , PxP 1 1 .  D2A, P3TR 
9. 0-0, P3C 1 2. A4T, D2R 

10. T 1 R , A2C 1 3. A1A, TR1 R 
Si 1 3  . . . .  , TR 1 0  entonces 14 .  C4A, D3R;  

1 5 . C3-2D, DSC ; 1 6 . AxC ! ,  AxA; 1 7. C3R,  
D3R ; 18 .  A4A, 030;  19 .  TD 1 0 ,  P3A ; 20.  
C3A, D2R;  2 1 . C4C, A2C ; 22. 020, R2T; 
23. 060!  
1 4 .  P4CD, P3T 15. C4A, TD1A! 

15 . . . .  , D3R; 1 6 .  CR2D, P4A ; 1 7 . C3R,  
PxP ; 1 8 . PxP. TD 1 A ;  19 .  D 1 C .  
1 6. P4TD! ,  D3R 
1 7. CR2D, C4T 18. P3A!, . . .  

Atrayente hubiera sido 1 8 .  C3R,  A3A ; 
1 9 . A4A, D2R (030 ! ) ; 20. ASO ! ,  P3A; 2 1 .  
AxA , C4xA; 22. A3C. 
18. , A3AR?! 19. A2A, A4C 

Otra n oved ad 
a to d o s  l o s  

20. C3R, C2-3A 23. P5A, P4C 
21 . P4AD!,  P3A 24. TH1 D ,  A2R 
22. C3C, C2D 25. C4A! ,  . . .  

25. C5A ! ,  PxC ; 26.  PxP, D3A; 27. TxC, 
T 1 C ;  28. T1-1 D ,  A 1 A R ;  29. A3D, CSA; 30. 
A4R ,  D4C; 3 1 . A 1 R .  
25. . . .  , T2A 
26. C6D, T1 C 27. PxP, PAxP 

Si 27 . . . .  , PTxP;  28. T7T y posteriormen
te C5T. 
2l'l. CxA, T1xC 30. C5T, DxD 
29 . •  D�i'! ,' C1C 3 1 .  TxD, T2T 

Si 31 . . . .  , T2D entonces 32. T5D !  
32. P6A, T1T 
33.  T2A! ,  AxP 
34. TBD + ,  R2C 

37. TxT, CxT; 38. 
37. . , T (TO] xT 
38. TxT, P5C 

Y rinde el negro. 

35. A6C, AxC 
36. AxA, TxP 
37. TxC ! ,  
TxT, CxA; 3 9 .  TxP. 
39. A7A 

aseq u i b l e  

bo l s i l l o s  

SENSORY CHESS CHA L L ENGER 1 18 1 1  
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Dispone de 8 niveles de juego, superiores técnicamente a sus 
antecesoras de 1 O n iveles y es también otra novedad de CH ESS 
CHALLENGER en su s istema de procesamiento, no teniendo que 
apretar botones, s ino simpl emente mover las piezas , y la  máquina 
contesta con su jugada sobre el tablero por medio de pequeñas 
bombi l las adosadas a sus 64 casi l las. 

Especia l  y con categoría para experto, incluye los Mate en dos 
jugadas y Ajedrez por Correspondencia. 

PESETAS 28.500,- (más gastos de envío) . 
PEDIDOS A LA R EVISTA JAQUE - Loyola,  1 3  

Teléfono 943 - 42.64.1 5 
San Sebastián ( España) 

-- -- -- -- -- -- --- --- --- --- --- ---



Los 6. M. Hulak y Kochiev, vencedores en SOMBOR 
(por B .  KA�IC, desde Yugoslavia) . 

En la local idad de Sombor, situada a 

200 Km. al norte de Belgrado, se ha Ge

lebrado este año la 9." edición del  tradi
cional Torneo I nternacional " lvan Parc0-
tic » ,  f ina l izando el  26 de septiembre con 
el  triunfo de los G. M. KRLJ NOSLAV HU
LAK (Yugoslavia) y ALEXANDER KOCH l
EV ( U .  R .  S. S.) , con 8,5 puntos de 1 3  po
s ib les .  Ambos jugadores f ina l izaron s in  
perder n inguna partida, al  igual  que ei 
G .  M .  NOGUEI RAS. 

La clasif icación f inal  fue la s igu i ente: 
1 -2 .  Kochiev y Hulak 8,:i; 3 .  Tringov 

(Bu l garia) , 8; 4-6. Nogueiras (Cuba) , B. 
N i ko l ic  (Yugoslavia) y Lukacs (Hungría) 
7,5 ; 7-8. Vukic (Yugoslavia) y Djuric (Yu· 
goslavia) 7; 9. Begovac (Yugoslavia) C ;  
1 0- 1 1 .  Spir id inov ( Bulgaria) y Masic (Yu
goslavia) 5 ,5 ;  1 2 .  F. Portisch (Hungría) 
4,5; 1 3- 14 .  Schinzel ( Polon ia) y Cicovac
ki' (Yugoslavia) 4 .  

E l  Torneo era  de categoría 7 ,  con se is  
Grandes Maestros ( Kochi ev, Tringov,  Spi
r id inov, Nogueiras,  Vukic y Hulak) . N i n
gún jugador cumpl ió la norma para G. M .  
( 1 0  puntos) y solamente P .  N iko l i c  obtu
vo su segunda norma de M. l. Este jugador 
es e l  campeón de Yugoslavia de este año 
y nuevo mi embro del equipo o l ímpico de 
su país . 

Veamos a continuación dos part!das de 
este i mportante Torneo : · 

( N ikol ic  y Begovac tienen solamente el 
títu lo  de M aestro Yugoslavo, mientras que 
sus oponentes en estas partidas tienen 

Blancas: P. NlKOUC 
N·egras: SPmilDllNOV 

DEFENSA BOGOI N DIA 

1 .  P40, C3A'R ; 2. P4AiD, P3R; 3 .  C3AR, 
A5C + ;  4. A20, D2H ; 5. P30R, 0-0; 6.  A2C, 
AxA+ ; 7. DxA, P3U; 8. C3A, :P4H ; 9. 0-0, 
A5C; 10. PxP, •PX!P; 1 1 .  C5CR, T1 0 ;  1 2. 
03R, P3A; 13 .  P3TiR, A1A;  14 .  T01 D, C D20; 
1 5. T20, ·P3T1R ;  16.  OR4R, CxC; 1 7. CxC, 
C3C; 18. TxT + .  DxT; 19. P3C, A4A; 2G. 
C5A, 02A; 21 . ·P4•0R, A20 ; 22. no, T1 R ;  
23. A4H, A1A;  24. 1P4TU, T1D; 25. TxT-;- , 
DxT; 26. 1P5T, C H ;  27. P6T, P3CO; 28. 
C3D, P3A; 29. C4C, :P4AD ; 30. C6A, 0 1 R ;  
3 1 .  03D, 02A; 32. U60, CxP; 33. C7R + ,  
R1T; 34. A6A! ,  -Rinden. 

1 · O. 
Blancas: B'E1GOVAC 

Neg.ras: F. PORTISCH 
DEFENSA IND IA DE R EY 

1 .  P40, C3AR ; 2. P4AO, P3CR ; 3. C3AD, 
A2C; 4. 1P4R, ,p310; 5. P3A, 0-0 ; 6.  A3R, 
C3A; 7. OR2R, HC; 8. 020, T1 R ;  9. P4TR, 
P4TH; 10. 0-0-0, :P3T; 1 1 .  A6T, P4CD; 12. 
P4CR, P4R ; 13.  PSD, ·P5C; 14 .  PxC PxC; 
15 .  CxP, PxP; 1 6. A5C ! ,  T3C; 1 7. P5T, 
PxPT; 18.  TxiP, TxPA; 19.  CSD, T3R; 20. 
D2T, 01'R; 21 . AxC, TxA; 22., CxT, AxC ; 
23. PxP, A3R ; 24. P3C, D1C;  25. ·P5C, A2C; 
26. D3C, D5C; 27. T2T, P4T; 28. P6C, P3A; 
29. T2AO, D6T + ;  30. R1C, R1A;  31 . A3T, 
AxA; 32. DxA, R2R ; 33. OSA, P5T; 34. T3D, 
Rinden. 

1 - o. 

títu l os más altos : Spir id i nov G. M .  y Por
tisch M. l . ) . 

MURIO ALEXANDRE KOTOV 

El pasado día 8 de enero fal leció en 
M oscú el gran maestro soviético ALEXANL 
O R E  KOTOV a los 68 años de edad, vícti
ma de una rápida enfermedad. 

KOTOV nació en Toul a  en 1 9 1 3 .  En 1 948 
comparte con B RONSTEIN e l  primer l ugar 
en e l  Campeonato de l a  U . R .S.S . y un año 

, más tarde obtuvo el título de gran maes
tro internacional y en 1 952 el de Arbitro 
I nternacional. Escribió numerosos l ibros 
teóricos y anecdóticos. De carácter abier
to, era apreciado por los compañeros de 
todo el mundo. 

¡ D escanse en paz! 
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Comentarios del G. M.  
MIGUEL NAJDORF 

Las pruebas de este tipo s i rven de m u
cho para Ja d ifusión del  ajedrez, pues per
m iten que cualquier aficionado pueda con
f tcntar con los M. l .  y G. M. internaciona
les ,  pero no son resúmenes de ajedrez 
suio. La ob l igación de ponerl es término 
en la jornada da a las  partidas un tono 
de café. También son, en cierto modo, una 
l otería en l a  que hay que tener suerte . Y 
Sf; puede lucir una buena ubicación si no 
s o  enfrenta uno con l os mejores. Final
mente puede perderse una partida y verse 
desplazado muchos puestos .  Como me 
ocurrió. 

Con todo y bajo l a  ob l igación de ganar, 
dejan su saldo bueno con partidas a le
g res ,  d inámicas y muchas veces instruc
tivas. 

La l ucha por buscar e l  mate con juego 
agresivo y sacrif icios espectaculares, las 
vue·lve ·emocionantes . 

Los torneos abiertos ,  a s iete, nueve o 
trece rondas,  nacieron para evitar las l ar
gas pruebas. Y hoy han prol iferado por 
todo e l  mundo. En Estados U unidos, ya ,Jo  
d i je ,  se disputan en cadena durante todo 
e•I año y están en J.as agendas de los me
jores valores. El aporte del aficionado con 
su  inscripción facil ita su organización. 

La partida que comento fue jugada entre 
eí  maestro internacional ROBERTO DEBAR
NOT y e l  i ngeniero BARTOLO M E  M A R
CUSSI ,  quien fue ex campeón metropol i 
tano y tuvo actul'lción d estacada en lng.Ja
terra donde se radicó un ti empo por ra
zones profes ionales. Además., t iene laure
les en · el ajedrez p_or correspondencia. 

No es frecuente, a este hiveJ , una en
trega de dama. Tal acontecimiento supone 
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U N  AJ ED REZ 

ALEG RE 
proeza que incorpora a su autor a las re
vistas ' y ' 1 ibros especial izados de todo el  
mundo. DEBAR NOT no ha sido el primero 
ni el ú lt imo en caer en esta maniobra. Hay 
otros muchos eje:np los .  Es tanto el respe
to a la  pi eza mayor que su inmolación 
suele escapar al mejor anál is is .  

Blancas: DEBARNOT 

Negras: MARCUSSI 

DEFENSA N I MZOl NDIA 

1 P4D, C3AR 5. PxP, 0-0 

2. P4AD, P3R 6. P3TD, AxPA 

�. C3AD, ASC 7. C3A, P4D 

4. D2A, P4A 8. P3R, . . .  

Antes s e  jugaba 8 .  ASC , PSD ;  9 .  0-0-0. 
La del texto l leva ctras ideas . 

8 . . . , C3A 
9. P4CD, A2R 10. A2C, PxP 

La amenaza de 1 1  D del b l anco exige 
una defin ición . 

1 1 .  AxP, P3TD 13.  A3D ,  A2C 

12. 0-0, P4CD 14. TR1 D, D2A 

Una posición 'Sobre la cual dice Ja  teoría 
ciue quien l l ega a domi nar primero la  ca
s i l l a  4R está un poco mejor. 

1 5. C4R, CxC 

Y tenemos al b lanco en la s ituación an
tedicha. 

16.  Axe, P4A 

El negro busca contrajuego con esta du

dosa movida ,  pues d eja el débil P3R. El 
blanco puede continuar mejor senci l lamen
te con A3D ,  pero Debarnot se deja tentar 
por una combinación en la que ha calcu
lado todo, menos una jugada. 



1 7. D3C, PxA 
18. DxP + ,  T2A 1 9 .  T7D, . . .  

Aparentemente, demoledora. ¿ Qué ju
gar? Si  19 . . . . , D 1 A ;  20. CSC. Y si 19 . . . . ,  
C 1 D ;  20. DxT + .  RxD ; 2 1 .  ese + .  R3C;  22 
TxD,  AxC ; 23. TxP + ,  etc. Pero a Debarnot 
se le  ha pasado por alto la más importan
te y ún ica. 
19. . . . , DxT! 

Casi s iempre es un balde de agua fría, 
pero aquí no había otra sa l ida .  Además . . .  
ganadora. 
20. DxD, A3A 
2 1 .  D6R, PxC 22. AxA, . . .  

Claro que si  2 2 .  T 1  D .  AxA; 23.  T7D, 
C 1 D .  La del texto es obl i gada. 
22. . . . ,  PxA 

Las negras han quedado con ventaja 

mater ia l ,  pero el procedimiento para im
ponerla no es fáci l .  

23. PxP, C4R 26. T1 A, CxP + 
24. P4A, C6A + 27. R2R, ASA + 
25. R1A, T1 D 28. R1R,  ASC! 

Con esta hábil maniobra, Marcussi lo
gra desclavar su T y mantiene la red de 
mate. 

29. DxPT, C6A + 30. R1A, T2·2D 

Y ahora fa posición fata l .  Curiosamente, 
los jaques de la  D l legarán a su f in .  

31 . DxPA, T8D + 
32. R2C, TxT 
33. DxT + ,  R2A 
34. DSD +, R2C 

35. D7C + ,  R3T 
36. DGC +, R4T 
37. DxP + ,  RST 

Abandonan. 
(O · 1 )  

INFORMACJON NACIONAL 
OVIEDO. - Ha terminado el Torneo pa

ra Equipos de Categoría Preferente de la 
presente temporada con el  resultado si
guiente : Campeón absoluto de Asturias,  
A.  A.  AVI LES I NA ( integrada por U ría, Roíz, 
Cosocobos, Emi l io Suárez, Corujo y:·san
tirso) con un total de 3S,5 puntos. A con
tinuación se c lasificaron:  2 .0 Ateneo Jove
l lanos de G ijón, 32 ;  3 .0 Grupo Covadonga 
de G ijón, 30; 4.° Centro Asturiano de Ovie
do, 27,5 ; 5 .0 Ensidesa de Avi lés, 23,5 ; 6.º 
Peña Máximo López de El Entrego, 2 1 ,5 ;  
7.0 Real Oviedo, 2 1 ; 8.0 Sociedad Cultural 
Avilesina, 1 5,5;  9.0 Galerías Preciados, 1 3 ;  
y 1 0.° C.  A. A l ler  de  Caborana, S,S puntos. 

Los dos últimos equipos bajan de cate
goría. 

BADAJOZ. - Ha quedado conformada 
la nueva Federación Pacense de Ajedrez 
con el  nombramiento de D.  José M .• Bel
trán de Heredia como Presidente. Los res
tantes miembros son : los señores Tomás 
Ballesteros, Manuel R uiz, Jesús Beltrán ,  
Juan A.  Calderón y Manuel Gonzá.fez. 

En el Campeonato Juveni l  de 1 .• Cate· 
goría quedó campeón Manuel Rodríguez 
con 5 puntos sobre 6 posibles. A conti
nuación J. A. Calderón, F. J. Hernández, 
P.  Beltrán, M .  Beltrán, F. C .  Casti l la ,  etc., 
hasta 16 clasificados. 
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MEDNIS (U. S. A.) T AT Al (ITALIA) 

Y KEENE (INGLATERRA) 

Vencedores en el Torneo «Costa Cata la na» 1 980 

Por el  orden ind icado quedaron clasificados en el  c lásico Torneo « Costa Catalana» 
que se cel ebró a finales del  pasado año y que por imperativos d e  espacio y coord i nación,  
no hemos podido incl u i r  en nuestras páginas hasta ahora, M ED N I S ,  TATAI y KEENE. 
A medio punto ROD R I G U EZ ( Perú) y JOSE LUIS FERNANDEZ ( España) , s i endo d e  des
tacar la buena actuación del español , que con esa puntuación y tras term inar i nvicto , 
logra el título de M .  l .  

Muy baja en general l a  puntuación del  Torneo,  e n  e l  que el  i s landés S I G U RJONSSON 
no estuvo acertado. 

Veamos el  Cuadro de Clasif icación y dos i nteresantes partidas del torneo:  

T O R N E O  « C O S T A  C A T A L A N A » 1 9 8 0  

N .º 

1 .  
2 .  
3 .  
4 .  
5. 
6.  
7 .  
8 .  
9 .  

10 .  

MEDNIS 

N O M B R E  

( U .S.A ) . . . . . . . . . . . .  
TATAI ( Ital ia) . . . .  · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  
KEENE ( I nglaterra) 
RODR I G UEZ ( Perú) 
FERNAN DEZ ( España) . . . . . . . . . . . . .  
RAJKOVI C  (Yugoslavia) 
S I G U RJONSSON ( I s landia) 
GARCIA CON ESA (España) . . 
GONZALEZ M ESTRES (España) 
TOSAN (España) 

Bilancas: M ED N·l,S 
Negras: SIGU RJQNSSON 

E.L .O.  

2 .485 
2.480 
2 .460 
2 .445 
2 .390 
2 .495 
2 .475 
2 .300 
�.360 
2 .200 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, P3D;  3. P4D, 
PxP; 4. CxP, C3AR ; 5.  C3AD, P3TD; 6.  
A2R, P3R ; 7. 0-0, A2R ; 8.  P4A, 0-0; 9. R 1 T, 
C3A; 10. A3R, A2D ;  1 1 .  D1R,  P4CD; . 1 2 .  
P3TO, CxC; 13.  Axe, A3A; 14.  D3C, 020 ;  
1 5. A3D, P4TD; 1 6. TD1 H ,  P5C; 1 7 .  PxP, 
PxP; 1 8. C1 D, A4C; 19. C3R, AxA; 20. 
PxA, D4C ; 21. C4A, TR1 D ;  22. P5A, P4R ; 
23. A3R, R1T;  24. A5C! ,  C4T; 25. D4T, 
AxA; 26. DxC ! ,  P3A; 27. 07A, D4A; 28. 
T1T, D5D;  29. D7R, TD1 C ;  30. TR1D,  P4T; 
3 1 .  T6T! ,  T'R1AD; 32. bP, D7A; 33. T7D, 
A3T; 34. T1CR, T1R; 35,: D7A, P5T; 36. 
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2 3 4 5 6 7 8 9 1 0  Tot. Son. 

112 112 112 112 112 1 1 1/2 1 6 23,75 
1/2 - 1h 112 112 1h 1 112 1 1 6 23,25 
112 112 - 112 112 112 112 1 1 1 6 23,00 
112 112 112 - 112 o 1 1 1h 1 5 112 2 1 ,50 
112 112 1/2 112 - 112 112 112 1 1 5 1/2 21 ,50 
112 112 112 1 112 - o o 1 1 5 
o o 1h o 112 1 1 1 o 4 
o 1/2 o o 112 1 o 112 1 3 112 
112 o o 112 o o o 112 - 1 2 112 
o o o o o o 1 o o - 1 

05T, TR1 D; 37. T50 ! ,  TxT; 38. PxT, P5R; 
39. 'PxP, R1C; 40. 03A, 050; 41. 02R, 
Abandonan. ( 1 - O ) 

Blancas: RAJKOVIC 
Negras: O. RODRIGUEZ 

1 .  P40, C3AR ; 2.  P4AO, P3R ; 3. C3AR, 
P3CD; 4. P3TD, P4A; 5. P3R, P3C; 6. C3A, 
A2C R ;  7. A2R, 0-0; 8.  0-0, P3D; 9. P4CO, 
C1-2D; 10. ne, A2C ; 1 1 .  A2C, D2R ; 12 .  
03C, TD1 C; 13 .  TR1D,  TH1A?; 14.  POxP, 
PDxP; 1 5. C5CO, P3TD; 1 6. eso, T2A; 1 7. 
C5H, CxC ? ;

. 
1 8. Ax:C, A1TD; 19 .  PxP, TxP; 

20. C5A! ,  1PCx:C; 21 . AxT, C5R; 22. DxP, 
Abandonan. ( 1 - O ) 



VII OPEN INTERNACIONAL DE 

LIMO GES 

Buen triunfo de l  M. l .  ZILBER ( Israe l )  

(1Por e,I M .  N .  HEBERT PEREZ 

75 part ic ipantes engalanaron la V I I  ed i
c ión del OPEN I nternacional  de Limoges 
[ Francia) , que se jugó del 6 al 12 de no
viembre en la antigua ABBAYE de So
l i gnac, situada a escasos 1 0  Kms. de la 
hermosa c iudad de Limoges. Cuatro maes
tros extranjeros [ los M. l .  Z I LB E R ,  HAR
TOC H ,  PYTEL y el autor de estas l íneas) , 
el joven s ir io AZADHARF,  ganador de la  
V I  ed ic ión  de este Open , los  M .  N .  fran
ceses DUSSOL, WEI LL, B IACOMAZZI y 
SANTO ROMAN , fueron los principales 
protagon istas que an imaron las 7 rondas 
del evento, disputando las posiciones de 
vanguardia .  

Tras cump l i r  una excelente gestión,  e l  
« exótico ,, M .  l .  israelí  Z I LBER triunfó en 
la  l id ,  cediendo un solo empate ante su 
colega holandés HARTOCH y derrotando,  
entre otros, al  M. l .  polaco PYTEL en la 
partida que definía e l  pr imer lugar.  Z I L
BER ,  pues,  obtuvo 6112 puntos de 7 po
s ib les .  

La segunda posición perteneció al ta
lentoso juven i l  galo SANTO ROMAN , que 
j ugando buenas partidas y contando con 
un fixture l lamativamente « poco exigente " ,  
no  tuvo demasiados problemas para que
dar en tan destacado lugar. 

E l  tercer lugar l o  compartieron  el  M. l .  
holandés R o b  HARTOCH y HEBERT PEREZ, 
pero, por  mejor bucholz, e l  sól ido maes
tro holandés se lo  acreditó. HARTOCH ju
\:!Ó muy buenas partidas y demostró que 
no  en vano i ntegra el  n úc leo de los me
jores ajedrecistas de su patria.  Por nues
tra parte, la actuación ha s ido correcta, 
,estando hasta el  ú lt imo instante de la 
competencia con chances a l  primer lugar, 
va que encabecé las posiciones d e  « a rri
ba » ;  5 v ictorias,  unas tablas con HAR
TOC H  y una derrota con PYTEL que mues
tra producción.  Total 5 112 . 

Con 5 puntos quedó el M .  l .  PYTEL, 
quien perdió en la últ ima ronda la partida 
decis iva con ZILBER y que ésta consp i ró 
para que final izara relegado en l a  clasif i-

cación f ina l .  Sin embargo,  PYTEL jugó buen 
ajedrez, mereciendo mejor suerte. 

Del  resto destacó el  joven s i r io AZA
DHARF,  que despl egó un juego i ngenioso 
no  exento de un f irme concepto posicio
na l .  

La  organización fue eficiente, estando 
como en ediciones pasadas bajo la ex
perta conducción de René Le Godec. S i n  
embargo, parte d e l  éxito organizativo que
da empañado por e l  poco ecuánime arbi
traje ,  que,  pecando de local ismo, conspiró 
en la jornada decisiva contra los i ntereses 
de los maestros extranjeros. 

Veamos a continuación algunas partidas 
del evento. 

Blancas: HEBERT PEREZ 
'Negras: MEROIER 

ATAQUE I N DO-FRANCESA 

1. P4R ,  P3R 6. A2C, P3CD 
2. P3D, P4AD 7. 0-0, A2C 
3. C3AR, C3AD 8. P3A, A2R 
4.  P3CR, P4D 9. T1R ,  D2A 
5. CD2D, C3A 10. P3TD, . . .  

Las b lancas s e  aprestan a l a  expans ión 
P4CD ,  reservándose el  avance P5R que 
no es propicio ahora por e·l p lan CR2D -
0-0-0 - P3TR - P4CR con buen contrajuego 
negro. 
10 .  . . .  , PxPR? 

I n consecuente con la posic ión.  M ejor 
era 1 O. . . .  , 0-0. 
1 1 .  PXJP, 0-0 13.  D2R ,  P4TD 
12. P5R,  C2D 14. P4TD! ,  . . .  

Importante movimi ento para e l  control 
de 4AD. 
14. . . . , A3TD 1 5. C4A!?, . . .  

Naturalmente que aquí podía jugarse 
D4R ó D3R ,  pero consideré que e l  sacri
ficio del  PR,  otorga mejor juego al blanco 
y por l o  tanto la  jugada textual ayudaba 
n ganar t iempos en  el desarrol lo.  
15.  . . . ,  P3TR 

La variante pr inc ipa l  era: 1 5  . . . .  , AxC ; 
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1 6 . DxA, C2xP;  1 7 . TxC ! (s i  1 7 .  D4A, A3D; 
1 8 .  AxT, CGD ! ) ; 17 . . . .  , CxT; 18.  CxC. 
DxC ; 1 9 .  A4A R ,  D3A ( 1 9  . . . .  , D4A ; 20. 
A4R ! ) ; 20. AxT, TxA; 2 1 . A7A, A 1 D  (21 . 
. . .  , P4R ;  22. D4R ! ) ; 22. D4R ,  T 1 A  (22 . . . .  , 
T2T ; 23. DGA ! ) ; 23. AGD, con la terrible 
amenaza D7C. Tampoco creo que la devo
lución PCD ( n ) , mejore las perspectivas 
del segundo jugador, por eso esti mé que 
e l  blanco tiene ventaja después de 2 1 .  
A7A. 
16.  P4TR, P400?! 

M ercier se sumergió en una profunda 
reflexión que dejó los relojes en  la si
gui ente situación : B lanco 0 ,07 - Negro 1 ,45. 
La d ificu ltad es la falta de un  p lan con
creto de no capturarse el  peón de rey. 
Tal vez si en este i nstante las negras 
hubi esen aceptado el  reto, las b lancas, 
en vez de 22. A7A, jugarían T 1 R y s i  22. 
. . .  , T1 D ;  23. D5C. Por supuesto que estas 
jugadas se relacionan al anál is is anterior  
con la  modificación P3TR-P4TR . 
1 7. Px.P, AxP 
18.  A4AR, C3C 21. PxC, R 1 T  
19.  C3-20, C40 22. T3R, TD1 D 
20. 04C, CxA 23. A1AR, P4AR? 

M ejor era P3A. La defensa es difíci l  
• para las negras y sus decis iones futuras 

consecuencia del apuro de ti empo . 
24. D6C, TR1 R  
25. OxPR, AxPT 
26. DxPA, T 1 AR 
27. 04C, P4CR 

Ganaba en el 
30. . . .  , A2D 
31 . OST, AxT 
32. DxPT + ,  02T 
33. OxO + ,  RxO 
34. AxA, R3C 
35. TxP, CSA 

28. PSA, C2R 
29. P6A, C40 
30. T3T, 

acto D5T! 
36. A4C, C6D 
37. C4R, T40 
38. A6R, TxPR 
39. CxT + ,  CxC 
40. bP, C60 
41 . ASA+ 

1 .  
2. 
3 .  
4 .  
5 .  
6. 
7. 
8. 
9. 

10.  
1 1 .  
12.  
1 3 . 

( 1 - o ) 
Blancas: PYT•EL (Polonia) 
Negras: ZlltBER (ls·rael) 

APERTURA SEM I-ESLAVA 

P4AD, P3AO 14.  A3TD, PSAO 
P4D, P40 15. AxC, PAxA 
C3AR, C3AR 16. AxT, PxC 
C3A, P3R 1 7. A6D, 03A 
P3R, ASC 18.  A4AR, C4A! 

, A21l, o-o 19. PxP, A4A 
02A, AxC 20. P4R, CxPR 
AxA, CSR 21 . RH, ese 
A30 ,  P4AR 22. 020, CxT 
0-0-0, CD20 23. TxC, A3C 
R 1 C, •P3CD 24. T1 R, T1AR 
PxP, PRxP 25. A3C, DxPA 
A4C, P4AO 26. P4TR, 060! 

Esta partida es un perfecto modelo de 
la  técnica de finales y alf i les de d i sti nto 
color.  Es esencial  en los m ismos la exis
tencia de peones « pasados» en a las 
opuestas . En la presente parti da las ne
gras contaban con uno en 5AD y otro que 
surgi ría en la  ruptura de 4CR.  Como los 
lectores podrán apreciar, e l  maestro Z I L
BER ejecutó con total precisión su ven
taja,  haciendo alarde de una profunda vi
s ión del f inal  que se refleja a la l uz d e  
las movi das 2 6  . . . .  , 060 ! ; y 31  . . . .  , T6A ! 
27. D3R, OxO 36. P3A, A8C 
28. TxO, ASR 37. R2A, AxP 
29. P4CO, P3TD 38. A2D, A8C 
30. R2C, P400 39. R2C, R4A 
31 . R3A, T6A! 40. R3C, A7A 
32. TxT, AxT 4 1 .  R3T, A6C 
33. A4A, R2A 42. R3C, ASO 
34. R2D, R3C 43. R2C, P3TR 
35. R3R, ASR 44. PST, A7A 

( O - 1 ) 

FILATELIA Y AJEDREZ 
U ltimamente están prol iferando las ex

posiciones fi laté l icas al unísono con los 
torneos de ajedrez. Se h izo en Vigo,  en  
e l  Casti l lo  de la  Mota, O l impíada de Malta 
y L inares,  por citar algunas. 

Ahora nos anunci an desde Argentina 
que del  día 14 al 19 de abri l próximos 
se real izará, en l as - instalaciones de la 
Asociación C ristiana de Jóvenes en  Bue-

3 6  

nos A i res,  el CONG RESO PANAM E R I CANO 
DE AJEDREZ POSTAL y parale lamente la 
Asociación de Colecc ionistas Temáticos 
de Ajedrez hará una exposición f i latél i ca 
a la que quedan invitados todos los afi
cionados para exponer sus colecciones. 

Cualqui e r  i nteresado, debe d i r i g i rse a 
D. Rubén H éctor Bal letbó - Avda. Als ina 
1 .041 - BANFIELD ( Repúbl ica Argenti na) . 



Las dos grandes excepciones: 

€1 mate y el ahogado 

A la memoria de Miguel Moro Gaite 

(Por FeHpe Neri JUNQUERA·HUERGO 
V TORRES) 

La excepción trastroca toda regla gene
ra l ,  y las dos grandes excepciones e n  el  
Ajedrez son el Mate y el  Ahogado. Cuan
do se produce una jugada que da mate 
o ahoga, toda la posición se derrumba y 
toda ventaja o desventaja quedan supera
das ante la nueva situación . 

Cuando se da mate al Rey, todos sabe
mos que hemos real izado la  jugada de 
máximo valor. Una valoración s imple en 
relación con el  valor tradicional de las 
demás piezas podría i n duci rnos a creer 
que e l  Rey vale tanto como la  total idad 
de  las piezas.  Sin embargo, debemos to
rnar conciencia de este valor máximo de l  
Rey d e  otra manera. S e  ha  d icho también 
que e l  valor del  Rey no es susceptib le  
de ser apreciado numéricamente, y sola
mente se le atribuye un valor absoluto de 
4,5 (un idad,  peón) cuando,  s i n  riesgos, 
ouede colaborar en la  d efensa o e n  el  
ataque. Naturalmente, este valor puede 
variar según la  posición. 

Pero, s i  ahondamos más e n  la  esencia 
d e  lo que es el  valor del  Rey, veremos 
que éste consta de dos valores: uno, po
tencial de 4,5, que es e l  verdadero valor  
c'e combate, y otro s imból ico que pode
mos representar numéricamente por el 
ve.lar  total de la posición de su bando, 
incluido el  valor d e  combate del  propio 
Rey. Este valor s imból ico del  Rey tiene 
unas pecul iaridades que son: A )  Que va
ría conforme cambia el valor de la posi
ción ; y B) Que, lejos de constituir un 
valor positivo, actúa negativamente por 
cuanto debemos preservarlo de los ata
ques contrarios .  En efecto, esta .ca.rga n e
gativa del  Rey s i rve para valorar positi
vamente las p iezas contrarias que le ata
can, y n egativamente las p iezas del  propio 
Rey que coadyuvan a s u  mate. 

Otras particularidades del  Mate son que. 
por lo menos,  t ienen que interven ir  dos 
piezas e n  el  m ismo ( puede ser una de 

-- -- --

cada bando) , y que a todas las p iezas 
que intervienen en el Mate hay que dar
les valor igual , porque la falta de cual
qu iera de e l las impl icaría la  i n existencia 
del  Mate.  Basados en esta última obser
vación podemos afi rmar, más propiamen
te,  que algunos conjuntos de piezas tienen 
un valor determi nado distinto a l  que t iene 
cada p ieza considerada por separado. 

Si representamos el  valor  s imból ico del  
Rey b lanco por N y e l  val or del  Rey n e
gro por N ' ,  podremos establecer N mayor 
que N' para designar ventaja blanca,  N 
menor que N '  para ventaja negra y N igua.J 
a N' para indicar equ i l ibrio de fuerzas. 

Todo esto tiene una intención numérica 
que a m í  me parece aceptable;  pero no 
se me ocultan las importantes objeciones 
que pueden aducirse a todo i ntento de 
apl icar los números al Ajedrez, y pasamos 
seguidamente a considerar a lguna d e  es
tas objeciones. 

Veamos el  ejemplo práctico del  d iagra
ma número 1 :  

H. R INCK, 1931  
Prime·r 1Premio Le Temps, París 

Diagrama número 
Juegan b lancas y ganan.  
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Nos encontramos ante una notable com
posición artística que presenta el  tema 
técnicamente denomi nado Grimshaw, que 
consiste en la  intercepción recíproca de 
dos p iezas defensoras de d istinta marcha. 

Las variantes temáticas son : 1 .  P7T, 
TxPT; 2. TH! , TxT; 3 .  P7R,  AST ( i nter
cepción) ; 4. P8T = D ó T y mate a la si
gui ente. 

1 .  P7T, A4D ; 2 .  A2C ! ,  AxA; 3 .  P7R , TSR 
( i ntercepci ón) ; 4. P8T = D  ó T + + .  

Las variantes n o  temáticas son : 1 .  P7T, 
A4D ; 2. A2C ! ,  PxP ;  3 .  AxA. TxPT; 4 .  T 1 A R ,  
R 1 C ;  5 .  AxP + , etc. (ó 2 . . . .  , P7R ; 3 .  AxA, 
TxPT; 4. PxP) . 

Ante las variantes temáticas de este 
problema, cualquiera se sorprende,  pues 
con l l evan una entrega importante de ma
terial par parte de las b lancas. sól-o para 
consegu i r  que las dos piezas negras. To
rre y Alfi l .  se arrojen mutuamente -ªn for
ma alternativa sus valores negativos y, 
como consecuencia, se produzca el  Mate. 
Hay pues aquí una transformación de va
lores positivos b lancos en unos mayores 
valores negativos n egros. También pode
mos decir que el  valor  negativo de la 
p ieza interceptante es igual a l  valor posi
tivo interceptado de la otra p i eza. Y esta 
transformación de valores se verif ica g ra
cias a la perspectiva de Mate. 

Pero hay más : Los valores alcanzados 
por las p iezas en l as variantes temáticas 
están a su vez condici onados por las va
riantes no temáticas, de donde se infiere 
una i nterdependencia en relación con la  
posición de otras p iezas en e l  tablero. 

Podemos poner, por esto , la  objeción 
de que de nada nos s i rve una valoración 
numérica después de conocer la solución.  
Podemos deci r también que la  i nterdepen
dencia con otras p iezas echa abajo todo 
intento de valoración numérica a prior i .  
Y que,  por  otra parte, basta solamente 
un t iempo para que una partida pase de 
estar ganada a estar perdida o tablas. 

A la  primera objeción se puede con
testar dic iendo que el  conocimiento nu
mérico a posteriori de una determi nada 
pos ic ión nos s irve para valorar determi
nadas posic iones básicas que se repiten. 

En  cuanto a la  i nterdependencia, justo 
es dec ir  que las valoraciones parciales 
que hagamos d e  las piezas están condi
cionadas por el balance general que haga
mos de la  posición. 

Por ú ltimo .  en cuanto a la  tercera obje
ción,  referida al t iempo, es sabida la na· 
tura l eza d i námica d e l  Ajedrez y, por l o  
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tanto. cada movi m iento modifica la  posi
c ión ; pero, precisamente, e l  conoci m iento 
numérico de una posición en equ i l i brio 
nos facil itaría e l  descubrimiento d e  l a  ju
gada que lo rompe. 

Una valoración de las p iezas i nteresan
te y práctica es la  de atr ibuir les,  no  e l  
valor trad ic ional  q u e  tiene p o r  sí ,  s ino  e l  
valor d e  l a s  p iezas contrarias q u e  están 
en condiciones de destru i r  o anular. En 
caso de cambio.  la d iferencia de valores 
es la verdadera ganancia o pérdida, aun
que puede bastar con que las p i ezas que
den i nmovil izadas en el  tablero para acu
sar la ganancia o pérdida s i n  necesidad 
de cambio .  

Pero este esquema d e  valoración b ien  
merecería u n  estudio aparte. 

Cuando se produce el  Ahogado, la cues
tión es más i nsól ita que el  Mate : U nas 
posiciones,  general mente desiguales.  d e  
pronto se igualan,  p ierden todo su valor 
y ambas quedan reducidas a cero. Esto, 
que parece extraño, c reo que merece una 
exp l i cación : D igo que ambas posiciones 
quedan reduci das a cero porque lógica
mente las fuerzas que no s i rven para ga
nar no s i rven para nada,  por convención 
reglamentaria del  juego en este caso par
ticular. Efectivamente, s i  consideramos e l  
conjunto total d e  l a  partida como una 
ser ie  de fuerzas concurrentes que tien
den a destrui rse o a compensarse, po
demos decir ,  con carácter genera l ,  que 
una pos ic ión e n  equi l ibr io  de tablas t iende 
a una igualdad que,  por  anularse mutua
mente, es de cero por ambas partes. 

Veamos el  ejemplo del d iagrama nú
mero 2 :  

KASPARIAN · Tema 6 4  - 1958 - 2.-0 premio 

Diagrama número 2 
JL:egan blancas y hacen tablas. 



KASPARIAN no sólo es un gran compo
s itor s ino que es un especia l ista del  tema 
Ahogado. Allá por los años veinte y trein
ta fue famosa una compos ición suya que 
p resentaba en un solo problema siete po
s iciones de ahogado. 

En e l  presente, se nos brindan dos va
riantes temáticas que son : 

1 .  C7A + .  R3A ; 2. C6R , TxC; 3. P7C ! ,  
T1 R ;  4 .  R5A ! ,  . . .  

l .  4 . . . .  , R3D ; 5 .  T2D + .  A4D ; 6 .  TxA + ,  
RxT; 7 .  P8C = D + ,  TxD,  Ahogado; ó 
H. 4 . . . . , A 1 A + ; 5. R6C, R3D;  6. TxA ! ,  
RxT ; 7 .  R7A, T1 D ;  8 .  P8C = D , A3R + ;  9 .  
R7R ,  TxD ; Ahogado. 

Aunque yo me quedaría con estas dos 
variantes, pues considero que el resto 
más bien empaña el  problema que le da 
lucimiento , no dejo de transcri b i r  otras 
principales variantes fuera de tema, para 
complacer a los am igos del anál isis .  

1 .  C7A + ,  R3C; 2 .  C6R, TxC ; 3 .  R5A, etc. 
(ó 1 . . . .  , R4A ; 2. TxA, TxT + ;  3. R6A, T8R ;  
4 .  P7C, T8C R ;  5 .  R7A, etc.) . 

1 .  C7A + ,  R3A ! ;  2. C6R ! ,  R3D;  3. C8D ! ,  
etc. ( ó  2 . . . .  , R4D ; 3 .  R5A, TxC; 4 .  T2D + ,  
etc . ;  ó 2 . . . .  , TxC ; 3 .  P7C ! ,  A3A + ;  4 .  R5A, 
TxT; 5 .  P8C = D ,  T7A + ;  6 .  R6R, etc. ) . 

A la vista de esta sol ución tan com
p l eja resulta evidente que no podemos 
predeci r  numéricamente su resultado y 
solamente después de un anál is is exhaus
tivo podemos decir  que la posición es 
tablas o, como antes he indicado, que la 
posición tiende a cero por ambas partes. 

Resu lta d ifíci l  sustraerse a la impresión 
óptica de tantas p iezas que no valen nada. 
Y es de señalar que, así como en  una 
posición de tablas técnicas, e l  valor cero 
de  la posición viene d eterminado por la 
compensación de  los valores de  ambos 
bandos, en el caso del  Ahogado son las 

p:·opias pi ezas del  bando fuerte las que 
se equ i l i bran a sí mismas, actuando como 
valores positivos y n egativos, pues basta 
can suprimir  una p i eza del bando fuerte, 
o variar la posición de  forma que se con
ceda una p ieza a l  Rey ahogado , para que 
norma lmente el bando fuerte gane la par
tida. A estas posiciones de Ahogado po
demos l lamarlas , por lo tanto, « posiciones 
o estructudas neutras • . ,  ya que carecen de 
'Ja lor  positivo o negativo. 

Cür\JCLUSIONES : 

Dado el estado actual de conocimientos 
en esta materia, no es pos ib le  hal lar fór
nu!as matemáticas para valorar posicio
n es y sólo podemos dar índices a título 
orientativo, hacer sugerencias y formular 
reglas de carácter genera l .  S in  embargo 
soy optimista, pues creo que puede haber 
i ncluso más de una forma de valoración.  

Debemos dejar b ien sentado que n ues
tras investigaciones deben ir encaminadas 
n h<icer varias clases de valoraciones que 
no se pueden i nvol ucrar. A saber:  

A)  Valoración de  p iezas por separado, 
según su posición.  B)  Valoración de con
iuntos de p iezas i nterdependientes. C)  Va
loración total de  cada bando por separado, 
compensando valores positivos y negati
vos de la  propia posic ión ;  y D)  Balance 
general de partida, con compensación de 
valores positivos y negativos de  ambos 
bandos . (Todas estas valoraciones pueden 
hacerse a una jugada o a varias jugadas 
vista) . Otras valoraciones pueden ser:  ín
dices de actividad, índices de pasividad 
e índices de reserva potencial . 

Como pueden apreciar, se abre un cam
po vasto y sugestivo a la  i nvestigación. 

l l l  Open Internacional de Ja Villa de Ales 

(Francia) 
De la  citada Vi l la  nos l lega la  i nforma· 

ción de un Torneo Open que se celebrará 
del  30 de  abril a l  3 de mayo a .  i .  por s is· 
tema suizo a 7 rondas, 40 jugadas en 2 
horas, con un total de 14 .000 Francos de 
rJrem ios en  metál ico, que comienzan con 
3.000 Francos para el primer puesto (unas 
53.000 Ptas.) y terminan en  e l  puesto 1 2 .0. 

Para los jugadores españoles interesa· 

dos, recordaremos que Alés está s ituado 
a 40 kilómetros de la  ciudad de Nimes 
v a 340 ki lómetros de autopista desde La 
Junquera. 

Inscripciones, 1 00 Francos. Para meno
res de 20 años, 60 Francos. 

Dirigi rse a D. Gabriel Toyos - 30340 
ROUSSON (Francia) - Teléf. 66 - 85.62.68. 
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BELJA VSKY, CAMPEON D E  LA PRIMERA LIGA 

EN LA U. R.  S . S. 
En los pr imeros d ías del pasado mes de d i ciembre f inal izó en la local idad rusa c; e  

Tashkent e l  Campeonato de la U . R .S.S.  de la  Primera Liga,  cuyos pr imeros clasif icadoJ 
pasan segui damente a partic ipar por ·derecho en la  L iga Superior ,  de cuyos resultade;s 
tendremos informados a nuestros ·l ectores en próximas entregas . 

Veamos el CUADRO DE C LAS I F I CACION y algunas partidas se leccionadas : 

CAMPEONATO DE LA U.R.S.S., 1980 (PRIMERA LIGA) TASHKENT 

N .º NOMBRE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 0  1 1  1 2  1 3  1 4  1 5  1 6  1 7  1 8  Total 

1 .  BELJAVSKY - o 1 1h 112 1h 1/2 112 112 1 1h 1 1h 1h 1 l 1t2 
2. DOLMATOV 1 - o 112 o 112 1 1/2 1 112 112 1 o 112 112 1 1 0 1 1� 
3 .  ZESH KOVSKY o 1 - 112 1/2 1 1h o 112 1 1h 1 112 1h 1/2 ·1 112 1 0 112 
4 .  RASHKOVSKY o 1.'2 1h - 112 1h 1h o 1h 1 1h 112 o 1 1 1 1 1 0 
5 .  l<UZ M I N  . . . . . . . . . . . . . 1/2 1 112 112 - 1h 1/2 o 1h 112 1 o 112 112 112 1 1 1 0  
6 .  ROMAN I S H I N  1h 112 o 112 1h - 1h 112 o 1h 1 1 1/2 1 1 1h 1 1h 1 0  
7 .  RAZlJVAYEV · · · · · ·  112 o 112 112 112 1h - 1/2 1 1h 112 1 1h 1/2 1h 112 1 1 1 0  
8 .  
9 .  

1 0 . 
1 1 .  
1 2 . 
1 3 .  
1 4 .  
1 5 . 
1 6 . 
1 7 . 
1 8 .  

SVES H N I KOV 1h 112 1 
EINGORN . . . . . . 1h o 112 
DORFMAN 1/2 1h o 
AGZAMOV . . . o 1h 1h 
LERNER 1/2 o o 
PANCHEN KO · · · · · · ·  o 1 112 
C H I B U R DA N I DZE o 1h 112 
IVANOV . . . . . . . . . . . . . o o 112 
TU KMAKOV 112 1h o 
PLATONOV . . . . . . . . . . 1h o 1h 
SI DEI F-ZADE . . . . . . . o o o 

Blancas: ZESHKOVSKY 
Negras: BEUAVSKV 

1 1 
112 1h 
o 1h 
1h o 
1/2 1 
1 1/2 
o 1/2 
o 1/2 
o o 
o o 
o o 

1 .  P4R, P4R ;  2. C3AR, C3AD; 3. ASC, 
P3TD; 4. A4T, C3A; s_ 0-0, A2R ; 6.  T1R, 
P4CD; 7. A3C, P3D; 8. P3A, 0-0; 9. P3TR, 
A2C; 10. P40, T1R; 1 1 .  C1-2D, A1AR;  1 2. 
A2A, P3C ;  13 .  P3CD, P4D ;  14. PDxP, CD�P; 
1 S .  CxC, Txe; 1 6. C3A, TxP; 1 7. AxT, CxA; 
18.  A2C, A2C; 19. D2A, D3A; 20. P4CD, 
P4A; 2 1 .  PxP, exPSA; 22. T2R, T1AD; 23. 
TD1 R ;  CSR; 24. D3D, 03C; 2S. C4D, P4TR; 
26. AH, TSA; 27. C2A, D2A; 28. C3R, 
T4A; 29. e10, AJAR;  30. A2e, D3A; 3 1 .  
A3T, T5A; 32. A4e, R2T; 33. P3T, D2A; 
34. C3R, P4TD ; 3S. CxP, AxC; 36. DxA, 
PxA; 37. TxC, TxT; 38. TxT, PxPA; 39. 
0 1 0, D4A; 40. D 1 AD ,  MC; 41 . D1T, D3A. 
Blancas abamlonan. ( O ·  1 ) 

Blancas: SIDEIF·ZADE 
Negras: IBELJAVSKY 

1 .  P4R, P4R; 2. C3AR, e3AD; 3.  ASC, 
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, P4CD; 6.  A3C, 
A2e; 7.  ese, P4D; 8 .  PxP, CSD; 9. T 1 R ,  
A3D; 1 0 .  P3D, 0-0; 1 1 .  C4R, CRxP; 1 2 .  

4 0  

112 112 - 112 o 1h o 1h 112 1h 1 1h 112 9 % 
1 

112 
o 
o 
1h 
o 
o 
112 
o 
1/2 

o 1/2 - 112 112 1 112 o 1 1 112 1 9112 
1h 1 112 - 1h o 112 1 1h 1h 1 1 9 
1h 112 1h 1h - o 1 112 1 112 1 1 s 112 
o 1 o 1 1 - 112 1 o 1/2 1 112 s 112 
1h 112 112 112 o 1h - 1 112 1h o o 8 
1h 112 1 o 1h o o - 1h 1 1 1h 7 
1h 112 o 112 o 1 112 112 - 112 112 112 6 
1h 
o 
o 

o o 112 112 1h 112 o 1h - 112 1/2 5 112 112 112 o o o 1 o 1h 112 - 1 5 
112 o o o 1/2 1 112 112 112 o - 4 

C1-3A, CSC; 1 3. A3R ,  A2R ;  14 .  Axe, PxA; 
1 S. C2R, P4AD; 16 .  P3TD, C4D; 1 7. C2-3C, 
P3e; 18 .  D1A, T1 A ;  19 .  P4AD, PDxP; 20. 
CxP6, A4C; 21 . D1"C, CSA; 22. CD4R, A3T; 
23. T1 D,  R 1 T ;  24. P3A, A2C; 25. D2A, 
DSD + ;  26. R1A, P4A; 27. e3A, TR1 R ;  28. 
T2D, D6R ;  29_ CD2R, CxPC; 30. Rxe, 
DxP + ;  3 1 .  R t e, D7C + +. ( O ·  1 )  

Slanoas: ZESHKOVSKY 
Ne9ras: ROMANISHIN 

1. P4R, P4R ;  2. C3AR, C3AD; 3. ASC, 
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R; 6 .  T 1 H ,  
P4eD; 7. A3e, P3D; 8.  P3A, 0-0; 9. P3TR, 
A2C; 10. P4D, T 1 R ;  1 1 .  P4TD, C4TD ; 1 2 .  
A2A, A1AR;  13.  PxP, PxP; 1 4 .  DxD, TRxD ; 
1S .  C1·2D, C2D'; 1 6. P4CD, esA; 1 7. CxC, 
PxC; 18. A3R, P4TD ; 19. P5C, P3A·R ; 20. 
e2D, e3C; 21 . CxP, exe; 22. A3C, AxP; 
23. AxC + ,  A4'0 ; 24. AxA + ,  TxA; 25. 
TR1D, TD1D; 26. TxT, TxT; 27. R1A, R2A; 
28. H2R,  R3R; 29. P4AD, T1D; 30. P5A, 
A2R ; 3 1 .  T1AO, R4D; 32. P6A, A3D ;  33. 
no + .  R3R; 34. ASA, P4A; 3S. P4e, P3C; 
36. PxP, Px.P; 37. AxA, TxA; 38. T1CR, 



T50 ;  39. T7C, TxP; 40. TxPA, T5CO; 41 . 
T7CD, Abandonan. ( 1 · O )  

Blancas: OOLMATOV 
Negras: IVANOV 

1. P4R, P4ArD; 2. C3AR, P3TO ; 3. P3AO, 
P40; 4. PxrP, OxP; 5. P4D, C3AR; 6.  A2R, 
P3R ;  7. 0-0, C3A; 8. P4A, 0 1 0 ;  9. A3R, 
PxP; 10. CxP, CxC; 1 1 .  AxC, A20 ! ;  1 2. 
A3AR, 02A ! ;  13 .  02R, A30 ;  14.  P30R, 
0-0; 15.  P5A! ,  A2R ; 1 6. C3A, A3A; 1 7. 

P4CD, AnA; 18.  OxA, TR1U ; 19 .  TR1 D, 
C4D; 20. CxC, TxC; 2 1 .  A3R, T01D;  22. 
TxT, TxT; 23. T1 0, TxT + ;  24. OxT, P3CR; 
25.  040?, 03A; 26.  P4TR, P3A; 27.  030, 
R2A; 28.  D3C, 040.! ; 29.  OxD, PxD; 30. 
MD, R3R; 31 .  P4T, A1 D ;  32. R2C, P4TR; 
33. R3A, A2A; 34. P5C, PxPCD; 35. PxPC, 
A1 D?; 36. P6A! ,  P3C ; 37. P4C, A2A; 38. 
A3R, PxP + ;  39. RxP, R2R; 40. A4A, A4R ; 
4 1 .  AxA, PxA; 42. R3A, Aband. ( 1 · O )  

PANCHENKO VENCE EN EL XIV MEMORIAL TCHl60RIN 

SOCHI 1980 
A finales del pasado año se celebró en 

la c iudad de Sochi e l  XIV MEMORIAL 
TC H I GOR I N  con la partic ipación de 16  ju
gadores de seis países. 

Venció el soviético PAN C H EN KO con 
1 0 ,5 puntos invicto , lo mismo que su com-

patriota BALASHOV y el  yugoslavo IVKOV. 
E l  resto se vieron obl igados a i ncl i nar 
su rey. 

Veamos el  Cuadro de Clasif icación y dos 
partidas comentadas de la Revista « 64 • .  

XIV MEMORIAL TCHIGORIN - SOCHI, 1980 

N .º N O M B R E  1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 0  1 1  1 2  1 3  1 4  1 5  1 6  Total 

1 .  PANCH ENKO ( U RSS) - 1/2 1 1 1h 112 112 112 112 112 1h 1 1h 1 0112 
2. BALASHOV ( U RSS) . . . . . .  1/2 - 1h 1 112 112 1h 1h 1h 1h 1 1 112 1 1 112 1 0  
3 .  TO R R E  ( F i l ip inas) · · · · · · · ·  o 1/2 - 1h 1 1h o 1h 1 1 1/2 1 1 o 1 1 9 % 
4 .  VAGANIAN ( U RSS) . . . . . o o 112 - 1 1h 1 o 1 112 1 1 1h 112 112 1 9 
5 .  VAN DER WIEL ( Holanda) 112 1h o o _ 112 1 1h 112 1 1 1 112 112 112 1 9 
6 .  IVKOV (Yugoslavia) . . . . .  112 112 112 112 112 - % 1 112 1h 1h 112 1h 112 112 112 8 
7 .  SVES H N I KOV ( U RSS) 1h 1h 1 o o 112 - o 1 1 112 112 1 1h 112 112 8 
8. FARAGO ( H ungría) . . . . . .  o 1/,2 112 1 112 o 1 - 1h o o 1 112 112 1 1 8 
9 .  RASH KOVSKY ( U R SS) 1/2 1h o o 112 1h o 1h - 1h 1 1 112 1 112 1/2 7 112 

1 0 . CZESH KOVSKY ( U RSS) . 112 112 o 112 o 1/2 o 1 1h - 112 1 112 112 1 1h 7112 
1 1 .  AR NASON ( Is landia)  . . . 112 o 112 o o 1/2 1h 1 o 112 - 1/2 1 o 1h 1 6 % 
1 2 . KNAAK ( R .  D. Alemana) . 112 o o o o 1h 112 o o o 112 - 1 1 1 1 6 
1 3 .  SPASOV ( Bulgaria) . . . . . . o 112 o 112 1h 1/2 o 1h 112 112 o o 1 112 112 51h 
14 .  SUETIN ( U RSS) · · · · · · · · · ·  o o 1 112 1h 1h 1h 1h o 1h 1 o o _ 112 o 5% 
1 5 .  ZAITZEV ( U RSS) . . . . . . . . .  1/2 o o 1h 1h 1h 1h o 1/2 o 1/2 o 1h 112 - 112 5 
1 6 .  JANSA ( Checoslovaquia)  o 112 o o o 1h 1/2 (} 1h 112 o o 1h 1 112 - 4% 

Blancas: PANCHENKO ( U.R.S.S.) 
7. A3C, P3D 14. P4C, A3C 

Ne.g.ras: TORRE (Filipinas) 8. P3A, 0-0 1 5. C2T, . . .  

1 .  P4R, P4R Esto es nuevo. Las continuaciones com· 

2. C3AR, C3AD 9. P4D, ASC probadas son 1 6 . C 1 -2D y 1 6. C3-2D. 

3. A5C, P3TD 1 0. A3R, PxP 1 5. . . . , A5T 

4. A4T, C3A 1 1 .  1PxP, P4D En los estudios de la escuela de T. PE-
5. O•O, A2R 12. PSR, C5R TROSIAN que se l levaban a cabo s imultá-
6. T1R,  P4CD 13. P3TR, A4T neamente con el M EMORIAL,  se examinó 
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la jugada 1 5  . . . .  , A4C con el f in de,  ante 
la pos ib le  1 7. P3A, conservar la casi l la  
5TR para la dama negra. 
1 6. P3A! ,  AxT 
1 7. DxA, C4·C 19. 020, CxPT + 
18. C3A, ese 20. iR2C, P4AD 

No ayuda 20 . . .  , 05 r a causa de 21 T1T .  
21 . RxC, PSA 22. P3T, C6D 
23. A2AD, 020 32. C3A, PSC 
24. P4A, P4TR 33. T1TR, R2C 
2S. AxC, AxA 34. C4TO ! ,  PxPTD 
26. D2C, TR1D 35. PxPT, T1CD 
27.  R3C, P4TD 36. CSA, ne + 
28. PxP, T3T 37. R3C, D 1 A  
29. R2A, A4A 38. CxT, DxC 
30. T1 eR, P3C 39. P6T + ,  R2T 
3 1 .  ose. R2T 40. D7R 

( 1 " o ) 
En unos apuros mutuos de t iempo, e l  

banderín del f i l i p ino fue el primero en  
caer. 

Blancas: BALASHOV ( U.R.S.S.) 
Negras: VAGANIAN (U.R.S.S.) 

1 .  P4D, e3AR 
2. C3AR, P3CR 7. P4R, C3A 
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3. P4A, A2C 8. P3TR, C2D 
4. C3A, P4D 9. A3R, C3e 
S. D3C, PxP 10. OSA, C3C 
6 .  DxPA, O.O 1 1 .  0-0-0, . . .  

M .  BOTV I N N I K  e Y .  ESTR I N ,  en  s u  mo
nografía, i n d i can solamente 1 1 .  C5C D .  
1 1 .  . . .  , P4A 
12. PSR, 0 1 0  2 1 .  AxP, A3R 
13. ASCR! ,  P3TR 22. T6T, R2e 
14. P50, PxA 23. P4T, P4T 
15 .  PxC, 0 1 R  24. DxPT, A6C 
1 6. ASC, 02A 25. T1·1 T, T1TR 
17 .  exP, A3T 26. TxT, TxT 
18. P4TR, T 1 C  27. TxT,. OSA 
19. P4A, AxC 2

'
3. T8D, DxP + 

20. PTxA, Px� 29. T2D, . . .  
Cerca d e  una hora dedicó e l  G ran M aes

tro de Ereván al examen de esta pos ic ión .  
i No se halló l a  solución ! 
29. . . .  , OxT + 35. RSC, R 1 R  
30. RxO, CSA + 36. PST, R2D 
3 1 .  R3D, CxD 37. PGR + ,  R3D 
32. ASO, R 1 A  38. P6T, P3A + 
33. AxA, CxA 39. R6C, CSA + 
34. R4A, C7D + 40. R7C, Aband. 

( 1 . o )  

CALEN DARI O  

D E  AJ EDREZ 1 98 1  
¡NOVEDAD! 

Calendario de Ajedrez para 1 98 1 , con 1 2  
preciosos posters d e  2 8  x 21  c m s .  con ju
gadores de todo el  mundo, entre los que 
están KARPOV ,  KORCH N O I ,  H Ü B N E R ,  POR
TISC H ,  PETROSIAN, SPASSKY, TAH L, F IS
C H E R ,  BROWNE, EVANS,  C H R I STIANSEN, 
SEI RAWAN , etc . 

En algunos días de cada mes,  f iguran 
las fechas de nac imiento de las pr incipa
l es f iguras del ajedrez y también las d e  
l o s  princi pales aconteci m i entos mundia les .  

Pedidos a Revista «JAOLJE ,, - Loyola,  13 -
San Sebastián ( España) . 

PESETAS 450,- DOLARES U .S.A 6,50 



Bfancas: ESlON 
N·egras: MARl'IN 

BENONI 

1 .  P40, e3AR 
2. e3AR, P4A 4. P4A, .PxP 
3. PSD, P3R 5. PxP, P3CR 

Esto es posib le  debido a que las b lan
cas han entrado en  la Benoni con C3AR 
en vez de lo más activo C3AD ( 1 .  P4D ,  
C3AR ; 2 .  P4AD, P4A; 3 .  PSD, P3 R ;  4 .  
C3A D ,  PxP ;  5 .  PxP) . Con u n  cabal lo b lan
co en 3AD (en vez de 3AR ) . 5 . . . . ,  P3CR 
sería bien malo debido a 6 .  P6D ! que per
m ite a las blancas contestar a 6 . . . . ,  D3C 
con 7. ASC con ventaja en todas •las va
r iantes. 

6. e3A, . . .  
6 .  P6D ? ? ,  D3C y las b lancas n o  pueden 

demostrar nada. Más adelante las b lancas 
todi;wía tienen la  oportun idad de mover 
su peón dama hacia adelante, pero como 
este peón no puede ser sostenido con 
peones blancos en SR y 4A prefieren tra
tar de entrar en l íneas normales. 

6 . . . .  , A2e 
7. P4R, 0-0 8. A2R, P4eD?! 

Un intento violento para apoderarse d e  
la  i n i c iativa. S i n  embargo, como enseña la  
partida, no  es enteramente j ustificado y 
hubiera s ido mejor transformar en varian
tes conocidas con 8 . . . .  , P3D. 

9. PSB! ,  . . .  
U n ica pero fuerte. Tomando el peón con 

caballo o alfil es evidentemente malo de
bido a 9 . . . .  , CxPR ! ,  y empezar a defender 
el peón rey con 9 .  D2A ó 9 .  C2D s ign ifica 
que las b lancas regalan a las negras su 
temático avance P4CD que normalmente 
requiere muchos preparativos. 

9 . . . . , ese 
10. A4AR, T 1 R  1 1 .  0-0, ex.PR 

Con 1 1 .  . . .  , P3TD (aún peor es 1 1 .  
PSC) las negras solamente empeoran su 
s ituación,  sigue 1 2 . C4R, CxP R ;  1 3 .  C 6 D !  
c o n  tremenda compensación p o r  e l  peón. 
El f lanco de dama de las negras está to
talmente congelado. 
1 2. AxP ! ,  . . .  

i El peón dama negro que desde e l  prin· 
cipio no quiso moverse ya no $e moverá 

(Por el  1M. l .  JAAN ESLON) 

más ! La  s igu iente j ugada de las  negras 
es prácticamente la  única posi b i l idad de  
compl etar su atrasado desarrol lo .  
1 2. . . . , A3TD 
13.  T1 R! ,  . . .  

D a  a las negras l a  posib i l i dad d e  ganar 
una pieza cuya aceptación, sin embargo ,  
l levaría consigo  consecuencias desastro
sas:  se ve 1 3  . . . ., CxC + ;  1 4 .  DxC, TxT + 
(ó 1 4  . . . .  , AxC ; 1 5 . DxA, AxA; 1 6. TxT + .  
DxT; 1 7. A6T, P3A ; 1 8 .  DxPA R ,  D2A; 1 9 .  
DSD + y mate) ; 1 5 .  TxT, AxC ; 1 6. DxA, 
AxA ; 1 7. ASC ( Martín mostró que tam
bién ganaba 1 7. A6T, P3A; 1 8. P6D, etc.) ; 
1 7  . . . . ,  P3A (si  1 7  . . . . ,  D 1 A ;  1 8 . A6T! ,  DxA; 
1 9 .  TSR + ,  D 1 A ;  20. TxD + ,  RxT; 2 1 .  DxP + 
y todo cae) ; 1 8 .  AxP, D 1 A R ;  1 9 . T7R, etc. 
1 3. . . . , AxA? 

Un fatal despiste que deja a las negras 
en una s ituación s i n  esperanza. Parece i n
creíb le ,  pero las negras tenían una sal i da 
que les hubiera permitido casi igualar e l  
juego. Con 13  . . . .  , CxC + ;  1 4 .  DxC, AxA ! ;  
1 5 .  CxA, C3T las negras terminan s u  desa
rro l lo  y aunque su caballo está mal s i
tuado es difíc i l  señalar una cl ara supe
rioridad blanca. 
1 4. AxC, AxA . 

No vale 1 4  . . . . ,  P3A por 1 5 .  A7A ! ,  TxT + ;  
1 6 . DxT, DxA ; 1 7. DSR + ,  A 1 A ;  1 8. CxA, 
D3C ; 1 9 . T 1 R ,  DxC; 20. T7R y gana. Algo 
mejor que la  del  texto parece 1 4  . . . . .  A3TD 
pero la posición negra s igue s i endo deses
perada tras 1 5. AxA. RxA ( 1 5  . . . .  , TxT + ;  
1 6 .  DxT, RxA; 1 7. C4R , P3D ;  1 8. 03A + ,  
P3A ; 1 9 . T 1  R v las blancas amenazan 20. 
CxPAR) ; 1 6 . TxT, DxT; 1 7. D4T! y el  
mald ito peón dama negro todavía no pue
de moverse mi entras las blancas conti
núan con 1 8 . T 1 R .  
1 5 .  exAR, D3C 

La dama se aleja  del ya demasiado de
b i l itado flanco rey, lo  que permite a las 
blancas termi nar la  partida rápidamente . 
Las alternativas i gualmente no daban es
peranzas : 1 5  . . . ., P3D; 1 6. CxPA • 1 5. 
P3A ; 1 6 . CxPC - 1 5  . . . . ,  A3T; 1 6. 03A. 
1 6. D3A, T1 A 

Tras 1 6 . . .  . ,  P3A lo más fáci l  es 1 7. 
CxPC ! ,  etc. 
1 7. e4C ! ,  . . .  
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H abía más caminos, pero esto es lo A3T; 1 8 .  P6D ó 1 8 .  C6A + seguido de 1 9 .  
más rápido. CD4R , etc. 
1 7. . .  ., P4A 18.  C6T + ,  R2C 

Conduce a mate. Alternativas son : 1 7 . o 1 8  . . . , R 1 T ;  1 9. CxA, y n o  es posib le  
. . . .  C3T; 1 8 .  CxA, DxC ; 1 9 .  D6A, P4T; 20.  1 9 .  . . . .  DxC p o r  2 0 .  D3A + . 
C6T + ,  R2T; 2 1 . CxP seguido de 22.  T7R ,  19. T7R + ,  RxC 
etc. - 1 7. P4TR ;  1 8 .  C6A + ,  R2C; 1 9 .  20. D3T + ,  R4C 21 . P4A + 
CxA, DxCD ( 1 9 .  DxC R ;  2 0 .  DxD + ,  y las negras abandonaron ante el ine-
RxD; 2 1 .  C7A) ; 20. CxPT + ,  PxC ; 2 1 .  vitable mate. 
D3C + ,  seguido de 22. T5 R , etc. - 1 7. . . . , ( 1 . o )  
Veamos a continuación el cuadro de clasificación: 

N .º 

1 .  
2 .  
3 .  
4 .  
5 .  
6 .  
7 .  
8 .  
9 .  

1 0 .  

MARTIN 
ESLON 
CASTRO 

NOMBRE 

· · · · · · · · · · · · · · · · · ·  
· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  
. . . . .  . . . 

E.L .O .  

2 .365 
2 .4 1 5  
2.420 

SHARIF . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  2 .440 
SANCHEZ G U I RADO . . . . 
O.  ROD R I G UEZ 
J. L. FERNANDEZ . . . . . . . . . . . . 
WESTE R I NEN . . . . . . . . .  

2 .250 
2 .445 
2.390 
2.470 

PALACIOS · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  2.340 
M .  GOMEZ · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·  2.200 

2 3 

o 
1 1h 
o 1h 
1h 1 11z 
1h 1h 1 
1h 1h o 
11z 11z o 
o 11z o 
o o 112 
11z o o 

4 5 6 7 8 9 1 0  Total 

1h 11z 11z 11z 1 1/2 5 11z 
o 11z 1/2 11z 1h 1 1 5 11z 

1h o 1 1 1 1h 1 5 11z 
1/2 11z 1/2 o 1h 1 5 

112 11z 1/2 o 1h 1/2 4 1!z 
11z 1/2 1h 1 1h 1h 4 1/2 
112 11z 11z 1 11z 11z 4 1/2 
1 1 o o 11z 1 4 11z 
112 11z 11z 112 11z 1 4 
o 11z 11z 11z o o 2 

Málaga: Campeonato Provin cial por Equipos - La Ca¡a 

de Ahorros de Málaga, campeón 
Con la  partic ipación de 20 equipos, dis

tribuidos en dos grupos, se ha disputado 
el mencionado torneo. Los dos primeros 
equipos de cada grupo pasaban a la  final . 
Se ha proclamado campeón merecidamen
te , y ya van tres años consecutivos, el 
equipo de la Caja de Ahorros de Málaga 
que total izó 1 O puntos ; 2 .0 Liceo de Má
laga, 7 (equipo que jugará las el iminato-

rias para la 2 .ª división naciona l ) ; 3 .0 So
ciedad Recreativa de Vélez, 3,5 ;  y 4.0 Peña 
El. Sombrero de Málaga, 3 ,5 .  Los equ ipos 
q-ue e l  p róximo año jugarán en la  cate
goría preferente son, junto a estos cuatro, 
los siguientes : Peña El Sombrero B, To
rremolinos, Neptuno, M aristas, Gambito de 
Antequera y Liceo B .  

precio naciona l ,  c o n  ¡ U N  AÑO D E  GARANTIA! a cargo de JAQUE.  
Solidez, precisión y comodidad al  servicio de aficionados y c lubs. 

P R E C I O S  

España - Portugal . . . . . . . . . . . . . .  . 
Extranjero V. Aérea . . . . . . . . . . .  . 
Extranjero V. Superfic ie  . . . . .  . 
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Pesetas 3 .500,
$ 60,- USA 
$ 54,- USA 



"JAQUE" PRESENTA LA 

DEL MERCADO 

NOVEDAD 

VOICE SENSORY CHESS CHALLENGER 
CAMPEON MUNDIAL EN EL TORNEO DE 

MINIORDENADORES CELEBRADO EN 
LONDRES - SEPTIEMBRE DE 1 980 

CAMPEON DEL TORNEO DE 
MINIORDENADORES DE ESTADOS 

UNIDOS · SEPTIEMBRE DE 1 980 

SENSORV CHESS CHALLENGER es la  
Computadora Ajedrecística más moderna 
en el mercado, que habla con Vd. y ve 
cada movimi ento que Vd. hace. La tecno
logía más avanzada le ofrece el más fuer
te antagonista automático, que juega a l  
a jedrez con habil idad y astucia, pero que 
le  permite elegir el nivel de  dificultad. 

N o  se trata de  un tablero artificioso tru
cado con luces y teclas. CHALLENGER,  es 
en todos los aspectos un antagonista au
tomático de talento. 

Su voz -en español- no es un regis
tro en cinta, sino una voz capacitada auto
máticamente que interpreta los « pensa
mientos » de CHALLENGER o responde a 
las preguntas hechas por una persona. 

Con un extenso vocabulario,  manifiesta 
verbalmente las incidencias del  juego, ta
les como la pieza que se ha movido o ha 
s ido comida,  los movimientos antirregla
mentarios, cuando su rey está en jaque, 

etc., y que a petición suya, verificará la 
posición de  las piezas sobre el tablero. 

A diferencia de  sus « m adres,, y "abue
las» ,  no tiene teclado y cada movimiento 
es automáticamente registrado en el cere
bro de la computadora cuando una p ieza 
se mueve de una casi l la  a otra. Dispone 
de un reloj de  ajedrez doble, programado, 
que lo m isnío cuenta e l  tiempo que queda 
'Jara cada jugador, o e l  tiempo transcurri-

1 de la partida. 
Puede jugar con Vd.  partidas a cinco mi

nutos, o reproducirle cualquiera de las 64 
mejores partidas celebradas desde MOR
PHV a F ISCHER, siendo Vd. mismo cual
quiera de los jugadores citados jugando 
contra e l  otro y teniendo de árbitro a 
CHALLENGER,  que le dará al final su ca
tegoría de jugador, su puntuación en la 
partida y rectificará sus errores sobre la  
marcha. Su manejo es tan  senci l lo  como 
� ¡  estuviera jugando una partida normal .  
Además resuelve problemas, juega por co
rrespondencia, etc. 

Las características de  este ULTIMO MO
DELO, incl uyen un sólido marco de noga l ,  
reloj de ajedrez incorporado, tablero espe
cial duradero, piezas de madera escu lpida 
a mano, máquina cien por cien sólida, pre
cioso maletín, etc. 

Sus características técnicas son: MO
DELO VSC - 224.000 Bits - Infinitos nive
les de juego. 

Especial para clases teóricas en Clubs,  
r.olegios, niños, equipos en competición y 
perfectamente capaz de ganarle a Vd. 

D isponemos de muy pocas por el mo
mento. No se Ja pierda. Se la recomienda 
JAQUE.  

PESETAS 55.000 (má6 gastos de envío) . 
P I DALA A REVISTA JAQUE - Loyola,  1 3. 

Teléfono : 943 - 42.64 . 1 5  
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